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1. Ainevaldkond ,Tehnoloogia”

1.1. Tehnoloogiapadevus

Tehnoloogiapadevus tahendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista, kasutada

ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning innovaatiliselt; mdista tehnoloogia nilidisaegseid arengusuundumusi
ning tehnoloogia ja loodusteaduste seoseid; analiiiisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid vdoimalusi ja ohte; jargida intellektuaalomandi
kaitse ndudeid; lahendada probleeme, 16imides mottet6od kaelise tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning té6vahendeid;
viia eesmargiparaselt ellu ideid; tulla toime majapidamist6ddega ja toituda tervislikult.

Pohikooli IGpetaja:
e tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;
e nadeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise lle ajaloos;
e ndeb kaelises tegevuses ja mottetoos voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi probleeme lahendada;
e anallsib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja pdhjendama;
e markab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;
e valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja toévahendeid ning tahtsustab materjalide ja toovahendite ohutut kasutust;
e oskab lugeda té6joonist ja -juhendit;
e rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid menild kavandades ja analiisides;
e oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;
e tuleb toime koduse majapidamisega.

1.2. Ainevaldkonna ja Oppeainete kirjeldused
Tehnoloogia valdkonna Gppeained on t660petus, tehnoloogiadpetus ning kasitoo6 ja kodundus. | kooliastme t660petus kasitleb kasitoo, kodunduse

ja tehnoloogiadpetuse algtddesid. Il kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pdhjal dpperiihmadesse, valides Gppeaineks kas
kasitoo ja kodunduse vGi tehnoloogiaGpetuse.
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Valdkonna Oppeained vdimaldavad omandada traditsioonilisel ja nildisaegsel tehnoloogial baseeruvaid teadmisi, oskusi ning vaartusi.
Teadvustatakse niilidisiihiskonna métteviise, ideaale ja vaartusi. Opikeskkond ning 8ppe korraldus aitavad mdista iimbritsevat esemelist maailma
ning

kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama erinevaid tehnoloogilisi v&tteid ning analiilisima tehnoloogilisi
lahendusi.

Ainevaldkonna &ppeained soodustavad erinevates Sppeainetes ja elusfidrides omandatut praktiliselt rakendada. Opitakse mdistma iilesande
lahendamisel v3i toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab nihtuste ja
toodete terviklikkuse tunnetamist ning Ulesannete kompleksset lahendamist. Nuddisthiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus.
Tundides uuritakse ning analllsitakse nahtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, Ghendatakse loov mottetoo ja kaeline tegevus,
mis on oluline inimese fiisioloogilises ja vaimses arengus. Oskusi, teadmisi ja vaartushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades
t66d kui inimesele eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid ning &pitakse neid esitlema. Ulesannete ja thiste
aruteludega Gpitakse markama esemete disaini funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte omaalgatust,
ettevdtlikkust ja loovust ning &pitakse hindama saistlikku ja tervislikku eluviisi. Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest
majapidamisest. Oppekddgis tegutsedes harjutakse vadrtustama tervisliku toitumise pdhitddesid. Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas,
kus Opilase puudlikkust ja arengut igati tunnustatakse.

Opetus arendab t&6- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiisi- ja hindamisoskusi. Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine
aitab Opilastel teha otsuseid kutsevalikul ning leida endale meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

I kooliastme t660petust iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline dpilase fusioloogilises ja vaimses arengus. Tooulesannete valikul
lihtutakse eesmairgist arendada laste vaimseid ja fiiusilisi véimeid: motoorikat, tdhelepanu, silmam&6tu, ruumitaju, kujutlusvdimet jne. Opilased
tootavad erinevate materjalidega, vordlevad nende omadusi ja té6tlemise viise. Omandatakse oskus kasitseda lihtsamaid t66riistu ning kasutada
Oigeid esmaseid to0ovotteid. Oluline on arendada oma t66 kavandamise oskust, kasvatada iseseisvust otsustusi tehes ning kujundada leidurivaistu.

Opetaja kavandab téoiilesanded selliselt, et lubatud ja oodatud oleksid mitmesugused lahendused

ning Opilastel jadks voimalus rakendada oma fantaasiat. P66ratakse tahelepanu todle ning tulemuse esteetilisusele. Arutletakse leitud ponevate
ideede Ule ja innustatakse loovast tegevusest rodmu tundma. Igal dppeaastal tehakse Uhistoid voi korraldatakse aineprojekte. Nende kaigus
Opitakse koos teistega to6tama, Uksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ning oma arvamusi pdhjendama. Kuna kasitoo0petuse tundide
pohisisu on loominguline praktiline tegevus, on sel ainel taita emotsionaalselt tasakaalustav tilesanne Gppes.
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Kasitoo ja kodundus on Sppeaine, mis 16imib teoreetilised teadmised igapaevaelus vajalike praktiliste oskustega. Kasit66 seos tarbekunstiga loob
loomingulise eneseteostuse eeldused. Arutletakse kunsti, kdsitod ja moe seoste ning kasitdo ja kergetodstuse tahtsuse ule ajaloos ja
tdnapdevamaailmas. Tutvutakse erinevate materjalide ja nende omadustega ning proovitakse nende kasutamise mitmesuguseid tehnikaid.
Opitakse nigema ja leidma huvitavaid ning uudseid lahendusi esemete ja toodete disainimisel. Oluline osa on sdilitada ja arendada rahvuslikke
kultuuritraditsioone nii kisité6s kui ka kodunduses. Opitakse markama erinevate maade kisitd6- ja toidutraditsioone ning nende seost ajaloo,
kliima, usu ja kultuuritavadega. Loomingulistel ja praktilistel tegevustel on ka 166gastav funktsioon nii ppetdos kui ka tulevases elus

Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pdhitddesid, tasakaalustatud menil koostamist ja toiduvalmistamist ning arendatakse
majandamisoskust; anallilisitakse inimeste tarbijakaitumist, vaartustatakse keskkonnasaastlikku, oma &igusi ning kohustusi teadvat tarbijat,
otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel. Seega kujundab kasit66 ja kodundus Gppeainena
Bpilases praktilist m&tlemist, loovust, kielise tegevuse arengut ja eneseanaliilisi vdimet ning arendab tehnoloogiaalast kirjaoskust. Oppeaine
[6imib teadmisi, mis on omandatud teistes dppeainetes.

1.3. Uldpadevuste kujundamine dppeainetes

Tehnoloogia Gppeained toovad lldpadevuste kujundamisse Uhiste arutelude ja teoreetiliste teadmiste omandamise korval igapaevaeluga
sarnanevaid olukordi, tihistdod ning erinevaid projekte.

Kultuuri-ja vaartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid 8petavad arvestama arvamuste ja ideede paljust. Uhised arutelud ning t66
ja selle tulemuse analliisimine aitavad Gpilasel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66r66mu ning vastutust alustatu I6pule viia.

Opipadevus. Opitakse nigema ja anallilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teisteski dppeainetes Spitu vajalikkust
praktikas. Too iseseisev korraldamine alates teabe kogumisest, materjalide ja t66tlemisviisi valikust ning I6petades t06 tegemise ja tulemuse
anallitisiga arendab suutlikkust probleeme margata ning lahendada, véimeid hinnata ja arendada ning oma 6ppimist juhtida.

Suhtlemis- ja eneseméairatluspiddevus. Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uhised ilesanded ja projektid vdimaldavad dppida teisi arvestama,

vajaduse
korral teisi aidata ning kogeda koos tédtamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiilisima oma kaitumist ning selle m&ju kaaslastele ja tédle.
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Ettevotlikkus- ja digipadevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Esemeid valmistades labitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid véimaldavad dpilastel katsetada oma
ideede elluviimist mitmesuguste ettevétlusmudelite kaudu. Mudelitena voib mdista Uksikisiku (Gpilase) toodete disaini, valmistamist ja mudki
(paralleel FIEga), meeskonnatddna naiteks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise organiseerimist klassis.
Opilased oskavad kasutada uuenevat digitehnoloogiat &ppimisel, leida ja siilitada digivahendite abil infot; oskavad kaitsta oma privaatsust,
isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; olla teadlik digikeskkonna ohtudest; oskust kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja
vOtteid, suhelda ja teha koostood erinevates digikeskkondades, osaleda digitaalses sisuloomes.

1.4. Loiming

Tehnoloogiavaldkonna dppeainete mahud ja omavaheline I6iming
Tehnoloogiadpetuses jaguneb dppetdd kolmeks osaks: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia igapdevaelus; disain ja joonestamine; materjalid ja nende
tootlemine); kodundus; projektit6d. Tehnoloogiadpetus hdlmab dppest ca 65%, kodundus 10% ja projektitoo 25%.

Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada niiiidisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja vaartusi.

Saastvat arengut arvestades omandavad dpilased oskused toime tulla tinapaeva kiiresti muutuvas tehnoloogiamaailmas. Opitakse m&istma ning
anallilisima tehnika ja tehnoloogia olemust ning selle osa tihiskonna arengus. Ope suunab siduma mdttetédd ja kielist tegevust ning mdistma
koolis dpitava seoseid elukeskkonnaga.

Kodunduse tundides Gpitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud menil koostamist

ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analtisitakse inimeste tarbijakditumist,

vaartustatakse keskkonnasdastlikku, oma Gigusi ning kohustusi teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning
tegeliku kaitumise vahel.

Projektitoodega saavad dpilased valida kahe vdi enama korraga toimuva valikteema voi aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kasitod kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitoid voib I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning llekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega. Projektitodd valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid
ja tavaparaseid tootlemisviise ning teatud teema sivitsi kasitlemise huvi. Projektit66 valdkond moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata
Opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Kasito0 ja kodundus koosneb neljast valdkonnast: kasitd66; kodundus; tehnoloogiadpetus; projektitdd. Kasitdo ja kodundus hdlmab 6ppest ca 65%,
millest vahemalt kolmandik on kodundus. Ligikaudu 25% 6ppemahust jadb projektitddle ja 10% tehnoloogiadpetusele.
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Kasitéotundides Opitakse tundma erinevaid todliike, millest neli on kohustuslikud — dmblemine, kudumine, heegeldamine ja tikkimine.
Kavandamine, t60 organiseerimine, rahvakunsti alused ning materjalidpetus on labivate teemadena seotud nii kohustuslike tédliikide kui ka
valikteemade ja projektidega. Praktilistes t66des saab Ght eset valmistades ihendada mitu tooliiki.

Il kooliastmes on rohk eelkdige pohiliste toovotete ja tehnoloogiate omandamisel ning juhendi jargi tootamise vdi abimaterjalide kasutamise
oskuse arendamisel. Igal aastal tehakse praktilisi tdid, mis vdimaldavad &pitud tehnoloogilisi v&tteid loovalt rakendada. Uhiste arutluste kiigus
Opitakse too6protsessi anallilisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi ndgema ja hindama ning oma t66le hinnangut andma.

Il kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele tédle ning t66 teadlikule korraldamisele. Opetuses jargitakse kasitédeseme
tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme kavandamisest ning t60 ajalisest ja tehnoloogilisest kavandamisest kuni t66 teostuse
ning esitlemiseni.

Kodundusdppes omandatakse igapdevaeluga toimetuleku teadmisi ja oskusi. Lisaks praktilisele toiduvalmistamisele Gpitakse tervisliku toitumise
pohitddesid ning tasakaalustatud meniiii koostamist. Oppetd6s arendatakse majandamisoskust, hinnatakse keskkonnaséastlikku ning oma digusi
ja kohustusi teadvat tarbijat, analllsitakse inimeste tarbijakditumist ning piitakse leida seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning
tegeliku kiditumise vahel. Opitakse tegema koduseid majapidamistdid ja ndgema iga pereliikkme osalemise vajalikkust. Kodundusdpe loob head
voimalused rakendada teoreetilistes Oppeainetes (nt bioloogias, keemias, matemaatikas) omandatut.

Kodundustunnis toimub dpe meeskonnatédna. See loob sobivad véimalused arendada sotsiaalseid oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist
kaaslastesse, organiseerimis- ja meeskonnat6oks vajalikke vGimeid ja oskusi ning Gihise t66 anallilisimise ja hindamise oskust. Tehnoloogiadpetuses
tutvuvad Gpilased tehnoloogia voimalustega, Gpivad analiilisima tehnoloogilisi lahendusi, kasutama uusi materjale ja tooriistu oma ideede
teostamisel ning omandavad igapdevaeluks vajalikke oskusi.

Projektitoodega saavad Opilased valida kahe voi enama korraga toimuva valikteema vai aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kasitod kui ka kodunduse valdkonnast. Projektitoid voib I6imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning llekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste Uritustega. Projektit6od valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid
ja tavaparaseid tootlemisviise ning teatud teema sivitsi kasitlemise huvi. Projektit66 valdkond moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata
Opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

1.4.1. L6iming teiste valdkonnapddevuste ja ainevaldkondadega
Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes véimalusi
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jouda praktilistes tegevustes aratundmiseni, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad
praktilises elus. Abstraktsele anallisile lisanduvad nagemise, kompimise ja katsetamise vBimalused ning silmaga nahtav tulemus. Aineprojektid
lubavad siduda aine eri valdkondi, luua ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.

Suhtluspadevus (sh vGorkeeltepadevus). Teavet kogudes areneb Gpilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasdnavara.
Oma t66d esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus. To6ilesannete ning projektide tarvis
materjali ja teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa vodrkeelte omandamisele.

Matemaatikapidevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist m&tlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja
mootmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi) margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.
Loodusteaduslik padevus. Todtamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.
Tehnoloogiadpetuses, kasitoos ja kodunduses puutub Spilane otseselt kokku mitmete keemiliste ja flilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade mdistmine
aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt td6tades dpitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi
kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.
Kunstipadevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub 8pilastele loomingulise eneseviljenduse véimalusi. Opitakse
hindama uudseid ja isikupdraseid lahendusi ning markama esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning
kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes lGilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine ning
tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vadrtustamine.

1.4.2. Labivad teemad

Tehnoloogia ainevaldkond seostub kodigi labivate teemadega.

»Elukestev ope ja karjaari planeerimine”. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega to0protsessis aitab tunnetada pideva
Oppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks

tehnoloogiliste véimaluste valimine, t66 kavandamine ning (iksi ja Gheskoos té6tamine aitavad arendada ning analiilisida oma t66vGimeid.
»Keskkond ja jatkusuutlik areng”. Tahtis on toodet valmistades kasutada saastlikult nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pddratakse
keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides
aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostoo on tihedalt seotud

tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on Uks valdkonna dppeainete pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust
toetavad oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad Gpilastele véimaluse oma vdimeid proovida.
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»Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vGimaldab naha kultuuride erinevust maailma eri paigus
ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse mirkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.
»Teabekeskkond“. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama
kogutud info usaldusvaarsust. Interneti kasutamine vdimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja kasitootegijate
loominguga terves maailmas.

»Tehnoloogia ja innovatsioon”. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise vGimaluste lGle oma t6ééde kavandamisel ja
esitlemisel. Opitakse oma t66d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tiisautomaatsete seadmetega ning vdimaluse korral
ka nendega t66tamine aitavad tunnetada tanapaevaseid tehnoloogilisi véimalusi.

»Tervis ja ohutus”. Erinevate todliikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada ohutusndudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja
slinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pohitddede
omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule kaitumisele.

»,Vaartused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb vadartustav suhtumine to0sse ning t60 tegijasse. Rilhmas tédtamine annab vaartuslikke
kogemusi Uksteise arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning véimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse etiketiteemade kaudu
kujundatakse praktilisi kdaitumisoskusi erinevates situatsioonides, dpitakse mdistma kditumisvalikute pShjusi ja voimalikke tagajargi.

2. TOOOPETUS

2.1.1 Oppe- ja kasvatuseesmirgid
Too0petusega taotletakse, et Opilane:
e tunneb r6dmu ja rahuldust t66 tegemisest;
e Opib vaatlema, tundma ja hindama esemelist keskkonda;
e tunneb ning kasutab mitmesuguseid materjale ja tédvahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;
e motleb valja loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt teostada;
e tdotab ohutult Uksi ja koos teistega;
e hoiab puhtust kodus ja koolis ning tdidab isikliku hiigieeni ndudeid;
e teab tervisliku toitumise vajalikkust;
e hoolib oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonidest.

2.1.2. Oppetegevus
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Oppetegevust kavandades ja korraldades:

e |dhtutakse Oppekava alusvaartustest, Gldpadevustest, Oppeaine eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse

I6imingut teiste Oppeainete ja labivate teemadega;

e taotletakse, et dpilase pikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub Gppeaasta
ulatuses Uhtlaselt ning jatab Gpilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

e vdimaldatakse dppida individuaalselt ning (iheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja
rihmatodod), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

e kasutatakse diferentseeritud dppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

e [Gimitakse Oppesse voimaluse korral teisi dppeaineid, kohaldades lildGpetuse pdohimdétteid;

e arvestab Opetaja tédplaani koostades ka teistes ainetes dpitavat;

e arvestatakse, et Gppetegevus on rakendusliku suunitlusega; teooria osa ei tleta 1/3
Oppetunni mahust;

peetakse silmas, et teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad sujuvalt vastavalt Gpilaste

suutlikkusele ning edasijdudmisele;

e innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama; Ghiselt arutletakse Opetusega seotud
teemadel ning pooratakse tahelepanu vaartuskasvatusele;

o jadlgitakse, et dppimine on vaheldusrikas, et voimaldada labida erinevaid t6oliike ja
teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide to6tlemist ning tutvuda nende omadustega;

e on rohk kaelisel tegevusel (Gpitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid tooriistu ja -
vahendeid, toodeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/t66eseme
tdiendamine voi kaunistamine, viimistlemine);

e tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv téine 6hkkond ning toetatakse Gpilase
loovust ja omaalgatust.

2.1.3. Hindamine

1. To66petuses on oluline dpetaja hinnang tehtud tédle.

2. Opetajapoolne suunamine aitab dpilast ise oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut anda.

3. Hinnates arvestatakse dpilase loovust lilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud opitulemusi.

4. Lisaks vBetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, plldlikkust, t6okultuuri ja abivalmidust teiste dpilaste vastu.
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2.2.1 Taotletavad padevused | kooliastmes ( dppe ja kasvatuse rohuasetused )
o Suhtluspadevus Teavet kogudes areneb oOpilase funktsionaalne kirjaoskus. Oma to0d esitledes ja valikuid pdhjendades saadakse

esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus.

e Matemaatikapadevus. Opilane kasutab oma t66s loogilist m&tlemist ning matemaatilisi teadmisi. Arvutustel ja md&tmistel on praktiline
tagajarg, vigu (ja nende tagajargi) margatakse kohe, analliiis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

e Loodusteaduslik padevus. Té6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.

e Sotsiaalne padevus. Uhiselt totades dpitakse teisi arvestama, kiitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma.

e Kunstipadevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub dpilastele loomingulise enesevaljenduse véimalusi.

e Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes lilesannetes kinnistub tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

2.2.2. | kooliastme opitulemused

| kooliastme Opitulemused kajastavad Gpilase head saavutust.

3. klassi Opilane:

1) toé6tab dpetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid to6tlemisviise;
2) hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusnéudeid;

3) oskab kasutada t66juhendit ning tegutseda selle jargi liksi voi koos teistega;
4) leiab t66 tegemiseks loovaid lahendusi;
5) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d ning tunneb r6dmu oma to0st.

2.2.3 Tooopetuse ainekava | klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad 6ppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Naited praktilistest to6dest, IKT
rakendamisest ja lilekoolilistest
projektidest

1. Kavandamine
- Opib vaatlema, tundma ja
hindama (imbritsevat

1. paberi-ja kartongi
tood
2.0mblemine

Opilane:

- moistab t606 téhtsust,

- rebib ja I6ikab mitmesuguseid
kujundeid,

1.Emakeel - Opilane teab ainealast
terminoloogiat, saab aru to6juhisest
ning tootab suulise ja kirjaliku

e Loodusainete nadal,

e koolimaja kaunistamine,
e matkapdaev,

e advendihommik,
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esemelist keskkonda;

- métleb loovaid lahendusi ja
oskab neid lihtsalt teostada;

- hoolib oma kodukoha ja Eesti
kultuuritraditsioonidest.

2. Materjalid
- Opib vaatlema, tundma ja
hindama Umbritsevat
keskkonda;
- tunneb ja kasutab
mitmesuguseid materjale ja
toovahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise.

3.To6tamine
- Gpib vaatlema, tundma ja
hindama Umbritsevat
keskkonda;
- tunneb ja kasutab
mitmesuguseid materjale ja
toovahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise.

4.Tooviisid
- tunneb r66mu ja rahuldust
160 tegemisest;
- tunneb ja kasutab
mitmesuguseid materjale ja
toovahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise;
- métleb loovaid lahendusi ja
oskab neid lihtsalt teostada.

5.Kodundus

- tunneb r66mu ja rahuldust t66
tegemisest;

- hoiab puhtust kodus ja koolis,
taidab isikliku hiigieeni nGudeid;

3.meisterdamine
4.voolimine
igapdevaelus
vajalikud teadmised
ja oskused

- oskab koguda looduslikku
materjali ja vajadusel seda jagada
teistega,

suhtub loodusesse austusega ja
lugupidavalt,

- voldib ja punub,

- oskab t6id kaunistada joonistada,
aplikatsioonidega,

- oskab ndela niidistada

- oskab n66pi 6mmelda,

- oskab lihtsamaid vorme voolida,
- hoiab korras oma tédkoha ja
Oppevahendid,

- oskab piihkida tolmu ja
puhastada pdrandat,

- oskab katta ja koristada lauda,

- oskab Gnnetuse puhul abi otsida,
- oskab kasutada Idikeriistu endale
ja kaaslastele haiget tegemata,

- oskab hinnata head ja huvitavat
oma kaaslaste ja iseenda toddes,
-oskab paberipinnal orienteeruda,
paberipinda Gigesti planeerida,
-oskab teha lihtsamaid
korrastustoid,

-oskab tootada iseseisvalt lihtsate
toojuhendite jargi.

(todjuhendi) juhendamise abil,
oskab oma tegevusi kirjeldada.

2.Matemaatika, loodusdpetus —
Opilane kasutab modtmisvahendeid,
loendab ja vordleb detaile ja
esemeid, koostab ja kasutab t606s
jooniseid, maaratleb ja vordleb
materjalide kulu ning mahtu.

3.Kunstiopetus — Opilane kasutab
tootades varvidpetuse, disaini,
kujutamis- ja vormidpetuse
pohimdtteid, erinevaid tehnikaid,
materjale, tehnoloogiaid.

4.Loodusopetus — Gpilane tunneb ja
kasutab digesti ning saastlikult
erinevaid materjale, teab olmeprigi
kaitlemise pShimdtteid.

5.Inimese6petus — Gpilane
planeerib ja kavandab oma t66d ja
aega, kohaldab &pitut praktilise
tegevusega, tunneb tervisliku
toitumise pohitddesid, oskab
arvestada tootamisel vajalikke
ohutusndudeid, lahtub
tdiskasvanute ja kaaslastega
suheldes uldtunnustatud
kditumisnormidest.

6.Kehaline kasvatus — Gpilane
kasutab to6tamisel digeid votteid,
hindab kehalist aktiivsust.

projektipdevad,
talvelaager,
teatriskaik,
voorkeelenadal,
luule-ja lauluvdistlus,
isade -ja emadepdev,
aastalGpupeod,
naidenditepdev/nadal,
Opilastoode naitus,
playback,
emakeelepéev,
vabariigi aastapéev.
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- teab tervisliku toitumise
vajalikkust.

2.2.4 Tooopetuse ainekava Il klassile

Teema

Oppesisu ja moisted

Taotletavad 6ppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Naited praktilistest toodest, IKT
rakendamisest ja lilekoolilistest
projektidest

1.Kavandamine

-Opib vaatlema, tundma ja hindama
Umbritsevat

esemelist keskkonda;

motleb loovaid lahendusi ja oskab
neid lihtsalt teostada;

- hoolib oma kodukoha ja Eesti
kultuuritraditsioonidest.
2.Materijalid

-0pib vaatlema, tundma ja hindama
Umbritsevat keskkonda;

- tunneb ja kasutab mitmesuguseid
materjale ja toovahendeid ning
lihtsamaid to6tlemisviise.
3.T66tamine

-0pib vaatlema, tundma ja hindama
Umbritsevat keskkonda;

- tunneb ja kasutab mitmesuguseid
materjale ja té6vahendeid ning
lihtsamaid t66tlemisviise.
4.Tooviisid

1.Paberi-ja kartongi
t66d,

2.0mblemine,
3.meisterdamine,
4.voolimine,
igapaevaelus
vajalikud teadmised
ja oskused

e Oskab eristada erinevaid

materjale,
e oskab koguda looduslikke
materjale  ja suhtub

loodusesse sadstvalt,
e oskab tootada iseseisvalt
juhendi jargi,
e oskab teha
voltida paberit,
e markab kujunduse-

kollaazi ja

elemente Umbritsevas
keskkonnas,

e oskab voolida looma ja
linnu figuure,

e oskab punuda erinevaid
noore

e oskab kavandada ja
valmistada lihtsaid
manguasju puust

e oskab teha lihtsaid

korrastus-toid

1.Emakeel — 6pilane teab ainealast
terminoloogiat, saab aru
toojuhisest ning téotab suulise ja
kirjaliku (to6juhendi) juhendamise
abil, oskab oma tegevusi kirjeldada.
2.Matemaatika, /oodusépetus —
Opilane kasutab
moodtmisvahendeid, loendab ja
vordleb detaile ja esemeid, koostab
ja kasutab t60s jooniseid,
maaratleb ja vérdleb materjalide
kulu ning mahtu.

3.Kunstiopetus — dpilane kasutab
tootades varvidpetuse, disaini,
kujutamis- ja vormidpetuse
pohim&tteid, erinevaid tehnikaid,
materjale, tehnoloogiaid.

4.LoodusoOpetus — Gpilane tunneb
ja kasutab Oigesti ning saastlikult
erinevaid materjale, teab

Kadripdev

leivapdev,

koolimaja kaunistamine,
matkapaeyv,
jouluhommik metsas
projektipdevad,,
talvelaager,
teatriskaik,
vOoOrkeelenadal,
luule-ja lauluvaistlus,
isade- ja emadepdev,
joulupeod,
naidenditepdev/nadal,
Opilastoode naitus,
stiilipdev,
emakeelepéev,
vabariigi aastapaev.
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- tunneb rddmu ja rahuldust t66
tegemisest;

- tunneb ja kasutab mitmesuguseid
materjale ja toovahendeid ning
lihtsamaid tootlemisviise;

- métleb loovaid lahendusi ja oskab
neid lihtsalt teostada.

5.Kodundus- tunneb r66mu ja
rahuldust t60 tegemisest;

- hoiab puhtust kodus ja koolis,
taidab isikliku hiigieeni nGudeid;
- teab tervisliku toitumise
vajalikkust.

olmeprugi kditlemise pdhimdtteid.
5.lnimesedpetus — Gpilane
planeerib ja kavandab oma t66d ja
aega, kohaldab Gpitut praktilise
tegevusega, tunneb tervisliku
toitumise pohitddesid, oskab
arvestada tootamisel vajalikke
ohutusndudeid, |ahtub
tdiskasvanute ja kaaslastega
suheldes uldtunnustatud
kaditumisnormidest. 6.Kehaline
kasvatus — Opilane kasutab
tootamisel Gigeid votteid, hindab
kehalist aktiivsust.

2.2.5 Tooopetuse ainekava lll klassile

Teema

Oppesisu ja
moisted

Taotletavad oppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Na&ited praktilistest toodest,
IKT rakendamisest ja
lilekoolilistest projektidest

1.Kavandamine

- Opib vaatlema, tundma ja
hindama Umbritsevat esemelist
keskkonda;
- métleb loovaid lahendusi ja oskab
neid lihtsalt teostada;
- hoolib oma kodukoha ja Eesti
kultuuritraditsioonidest.
2.Materijalid
- Opib vaatlema, tundma ja
hindama Gimbritsevat
keskkonda;
- tunneb ja kasutab
mitmesuguseid materjale ja

1.Paberi-ja kartongi
tood,
2.0mblemine,
3.meisterdamine,
4.voolimine,
5.punumine,
6.16ngatood,
7.metallitood

1.0skab eristada erinevaid
materjale,

2.kavandada ja teostada toid,
3.t6o6tada iseseisvalt todjuhendi
jargi,

4.hoida korras oma 6ppevahendid
ja tookoha,

5.oskab kujundada liikuvaid
figuure,

6.0skab valmistada mahulisi
figuure ning manguasju voolimis-ja
muudest materjalidest,

7.oskab teha kollaaZi ja voltida
paberit,

8.peab silmas pildi kompositsiooni-
reegleid,

1.Emakeel - Opilane teab ainealast
terminoloogiat, saab aru
toojuhisest ning todtab suulise ja
kirjaliku (t66juhendi) juhendamise
abil, oskab oma tegevusi kirjeldada.

2.Matemaatika, /oodusépetus —
Opilane kasutab
moodtmisvahendeid, loendab ja
vordleb detaile ja esemeid, koostab
ja kasutab t60s jooniseid,
maaratleb ja vérdleb materjalide
kulu ning mahtu.

2. Loodusainete nadal
koolimaja kaunistamine,
matkapaeyv,
advendihommik,
projektipaevad,
talvelaager,

7. teatriskaik,

8. vOorkeelenadal,

9. luule-ja lauluvéistlus
10. isade-ja emadepéev,
11. aastalGpupeod,

12. naidenditepaev/nadal,
13. dpilastéode naitus,
14. playback,

15. emakeelepdev,

16. vabariigi aastapaev.

AN o
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toovahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise.
3.Todtamine
- Gpib vaatlema, tundma ja
hindama Gimbritsevat
keskkonda;
- tunneb ja kasutab
mitmesuguseid materjale ja
téévahendeid ning lihtsamaid
tootlemisviise.
4.t6oviisid- tunneb rodmu ja
rahuldust t606 tegemisest;
- tunneb ja kasutab mitmesuguseid
materjale ja toovahendeid ning
lihtsamaid to6tlemisviise;
- métleb loovaid lahendusi ja oskab
neid lihtsalt teostada.

5.Kodundus- tunneb r66mu ja
rahuldust t00 tegemisest;

- hoiab puhtust kodus ja koolis,
taidab isikliku hiigieeni ndudeid;
- teab tervisliku toitumise
vajalikkust.

9.oskab luua ja kasutada lihtsamaid
faktuure, markab kujundusele-
mente Umbritsevas keskkonnas.

3.Kunstidopetus — dpilane kasutab
tootades varvidpetuse, disaini,
kujutamis- ja vormiGpetuse
pohimétteid, erinevaid tehnikaid,
materjale, tehnoloogiaid.

4.LoodusoOpetus — Gpilane tunneb
ja kasutab Gigesti ning saastlikult
erinevaid materjale, teab
olmepruigi kditlemise p&himotteid.

5.Inimese6petus — Gpilane
planeerib ja kavandab oma t66d ja
aega, kohaldab dpitut praktilise
tegevusega, tunneb tervisliku
toitumise pohitédesid, oskab
arvestada tootamisel vajalikke
ohutusndéudeid, lahtub
tdiskasvanute ja kaaslastega
suheldes uldtunnustatud
kditumisnormidest.

6.Kehaline kasvatus — Gpilane
kasutab to6tamisel digeid votteid,
hindab kehalist aktiivsust.

3. KASITOO

3.1.1 Oppe- ja kasvatuseesmirgid
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Kasitdo ja kodunduse Oppeainega taotletakse, et dpilane:

1) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest; hindab t66d ja too tegijat;

2) mdistab tehnoloogia arengut, naeb sellest tulenevaid muutusi t66s ning nende mdju
keskkonnale;

3) kavandab ja teostab oma ideid ning lahendab loovalt endale véetud llesandeid;

4) vordleb ja kasutab erinevaid materjale;

5) teab ohutu to6tamise pdhimdtteid ning jargib neid;

6) tootab meeskonnas ja tajub oma voimeid Uhistdos;

7) lahtub toitu valides ja valmistades tervisliku toitumise pohimdotetest;

8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana;
9) vaartustab ja hoiab rahvuskultuuri ning teadvustab oma kohta mitmekultuurilises maailmas.

3.1.2. Oppetegevus

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldahtutakse Oppekava alusvaartustest, lildpadevustest, Gppeaine eesmarkidest, Gppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse
[6imingut teiste Oppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase opikoormus (sh kodutéode maht) on mdddukas, jaotub Sppeaasta ulatuses ihtlaselt ning jatab Apilasele piisavalt aega
puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) vGimaldatakse 6ppida individuaalselt ning Giheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmatcod), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning
iseseisvateks Oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;
5) rakendatakse niildisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdohinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse Opikeskkonda: muuseumid, néitused, looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid Oppemeetodeid, sh aktiivOpet: loov praktiline tegevus, projektdpe, uurimistdod, katsetused (nt erinevate materjalide ja
toiduainete omadused), Urituste ja naituste korraldamine, internetipohiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t60 tutvustamiseks ning
eksponeerimiseks, mangud, arutelud, diskussioonid, vaitlused jne;

8) lahtutakse sellest, et kasit66 ja kodundus on praktilise suunitlusega dppeaine: vdahemalt 2/3 dppetunnist peab olema praktiline tegevus;

9) on réhk loovusel (disainimine), rahvuslike tootraditsioonide sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote
kaunistamisel jne) ning niitidisaegsel tehnoloogial;

10) pooratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tahelepanu ohutusele;
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11) planeerib Gppesisu ajalise jaotumise ainedpetaja. Kasitoos on soovitatav igal Gppeaastal valida 2 pdhilist tooliiki, millega seostada ainesisesed
labivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t00 organiseerimine, materjalid);

12) projektdppe teemasid valides saab rohkem tdhelepanu poodrata paikkonna traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnoloogiatega ja neid
katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ja koos teistega loovalt probleeme lahendama, looma ning ainedritusi korraldama (projektéppe teemad
voivad olla nii kodundusest, kasitoost kui ka tehnoloogiast);

13) jaotatakse klass toitu valmistades ja teiste praktiliste Gilesannete korral vaiksemateks riihmadeks (1-5 Gpilast);

14) leitakse kodunduse teemade juures |6imingu vdimalusi nii inimesedpetuse, bioloogia kui ka keemiaga; terviseteadlik kditumine kinnistub tunnis
tehtavate praktiliste Glesannete kaudu;

15) lahtutakse eesmargist, et Opilased Opiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja organiseerima, ning valditakse liigset otsest juhendamist.

3.1.3. Hindamine

Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii 8petaja sdnaline hinnang, hinne kui ka &pilaseenda hinnang oma tédle. Oppeiilesande
lahendamisel hinnatakse:

1) kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust péhjendada tehtud otsuseid/valikuid);

2) valmistamist (materjalide ja todvahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste rakendamist praktikas, todohutusnduete ja
hligieenireeglite jargimist, iseseisvust, koosto6oskust);

3) t66 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t66 Gigeaegset valmimist, esitlemise oskust);

4) opilase arengut, ptitdlikkust ning kodukorra taitmist.

3.2. Il kooliaste

3.2.1 Taotletavad padevused Il kooliastmes
e Suhtluspddevus (sh voorkeeltepdadevus). Teavet kogudes areneb Gpilase funktsionaalne kirjaoskus ning tdieneb tema tehnoloogiasénavara.
Oma t66d esitledes ja valikuid péhjendades saadakse esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus.
e Matemaatikapidevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist m&tlemist ning matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja
mootmistel on praktiline tagajarg, vigu (ja nende tagajargi) margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.
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e Loodusteaduslik padevus. T66tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist nende materjalide omadustega.

e Sotsiaalne padevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pohjuste teadvustamine ja edasiste arengusuundade mdistmine
aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt td6tades dpitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jargima ning oma arvamusi
kaitsma. Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab mdistvalt suhtuda teistesse rahvustesse.

e Kunstipddevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub &pilastele loomingulise eneseviljenduse vdimalusi. Opitakse
hindama uudseid ja isikuparaseid lahendusi.

e Tervise ja kehakultuuri padevus. Praktilistes tlesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine, ergonoomika pdhimdtete arvestamine ning
tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi vaartustamine.

3.2.2. Il kooliastme opitulemused

Il kooliastme Opitulemused kajastavad Gpilase head saavutust.

6. klassi dpilane:

1) tunneb rodmu lksinda ja koos teistega t00 tegemisest;

2) tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning to6vahendeid, jargib seejuures
ohutusndudeid ja hoiab korras t66koha;

3) leiab ideid ning oskab neid esitleda;

4) saab aru téo6juhenditest ja selgitavatest joonistest;

5) tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

6) teab tervisliku toitumise pdhialuseid;

7) tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.

Kasutatav Gppevara:

Aljasmets, E. (1992). Heegeldatud aarepitsid. Koolibri.

Kalle, M., Veskimagi-lliste, L. (2006). Viltimine. OU Saarakiri.

Kivistik, V. (1996). Pilutikand. Tallinn Valgus.

Lind, E (kuupdev puudub). Tekstiilitdod, Oska olla ja kadituda . 2008: Koolibri .
Lind, E. (2007). Meisterdamine. Koolibri .

Gabral, H. (2004). Kunst 4.-6 klassile. Koolibri.

Kivilo, L. (1988). Tikkimine.
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Stanfield, M. G. (2001). Kudumise entsiliklopeedia.

Oro, E., Saarso, G-A. (2004).Lapit6od. Avita.

Pink, A. ( 2002). HEEGELDAMINE. Saara Kirjastus.

Pink, A. (2002). KUDUMINE. Saara Kirjastus.

Pink, A. (2002). OMBLEMINE. Saara Kirjastus.

Pink, A. (2008). KODUNDUS 4.-6.klass. Saara Kirjastus.

Pink, A. (2008). KODUNDUS 7.-9.klass. Saara Kirjastus.

Pink, A., Teder, K. (2004). Tikkimine. Vdike rahvardivastedpetus. Saara Kirjastus.
Steinberg, M. (2004). Meisterdamine. Koolibri .

Vunder, E. (1992). Eesti rahvaparane taimornament tikandis.

erinevad naidised teiste dpilaste to6dest; arvuti, jaotusmaterjalid t66juhistega
Erinevad kasitooajakirjad, retseptiraamatud (ajakirjad , Kodukiri“, ,Eesti Naine“, ,Novita“, “Kasit66”, ,, Kauneimmat Kasityot”, ,Ide”, , Kasitoo”,
,Head isu”“, raamatud sarjast ,100 rooga“ jt.)

http://www.koolielu.ee/

http://www.miksike.ee/

3.2.3 Kasitoo ainekava IV klassile

Teema Oppesisu ja maisted Taotletavad 6ppetulemused Loiming teiste Oppeainetega Ndited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
iilekoolilistest

projektidest

1.Kavandamine Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades. 1) Kavandab omandatud toovotete Matemaatika — mdisted Praktiliste to6de

Kujunduse pohimdtted ja nende rakendamine. baasil jdukohaseid kasitooesemeid; horisontaalne, vertikaalne, kavandamine.

Varvusopetuse pohitédede arvestamine esemeid | 2) leiab kadsito6eseme kavandamiseks mo&otmine ja arvutamine.

disainides. ideid eesti rahvakunstist;

Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks. 3) leiab vdimalusi taaskasutada Kunstidpetus - Erinevate objektide

Tekstiilide ja kasitoomaterjalide valiku ning tekstiilmaterjale. kujutamine vaatluse ja malu jargi.

sobivuse pohimdtted lahtuvalt kasutusalast. Kavandamine kui protsess ideede

arendamiseks
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2. T86 kulg

Too6tamine suulise juhendamise jargi. ToGtamine
té6juhendi jargi. Lihtsama to6juhendi
koostamine.

To6jaotus rithmas, tihistoo kavandamine, hooliv,
arvestav ja liksteist abistav kditumine. Uhise t66
analiisimine ja hindamine.

1) Té6tab iseseisvalt lihtsama
toojuhendi jargi;

2) jargib tootades ohutusndudeid ning
hoiab korras t66koha;

3) hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

Eesti keel — funktsionaalse
lugemise oskus

Teksti koostamine,
tekstist arusaamine,
dekoratsioonide
valmistamine.

3. Rahvakunst

Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Tavad ja kombed.
Rahvuslikud mustrid ehk

kirjad ajaloolistel ja tdnapdevastel esemetel.
Muuseumite roll rahvakunsti sailitajana.
Rahvuslike detailide kasutamine tdnapdevast
tarbeeset kavandades.

1) Markab rahvuslikke
kujunduselemente tanapdevastel
esemetel;

2) kirjeldab muuseumis olevaid
rahvuslikke esemeid.

Eesti keel — rahvuslike tavade ja
kommete tundmine.

Kooli kaunistamiseks
soled, mustrid.

4. Materijalid Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende 1) Kirjeldab looduslike kiudainete Loodusopetus — looduslikud- ja Praktiliste toode
saamine ja omadused. saamist, pohiomadusi, kasutamist ja tehiskiud viimistlemine.
Kanga kudumise pdhimate. Kanga liigid: telgedel | hooldamist;
kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad. 2) eristab telgedel kootud kangaid
Omblusniidid, kasitdéniidid ja -Idngad. trikotaazist ning vordleb nende
Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete omadusi;
hooldamine. 3) seostab kasit66l6nga jamedust ja

eseme valmimiseks kuluvat aega.

5. Tooliigid Tikkimine. To6vahendid ja sobivad materjalid. 1) Kasutab tekstiileset kaunistades Eesti keel — kaasopilaste ja Opetaja | Tikkimine ja
Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised ja kahe- Uihe- ja kaherealisi pisteid; eesmargistatud kuulamine. Kuuldu | dmblemine: padi
realised pisted. T60 viimistlemine. 2) traageldab ning 6mbleb lihntdmblust; | pShjal tegutsemine. Kudumine,

Omblemine. Tédvahendid. Tapsuse vajalikkus
dmblustdds. Omblemine kisitsi ja
dmblusmasinaga. Omblusmasina niiditamine.
Lihtdmblus. Adrestamine. Omblusvarud.
Omblustdd viimistlemine.

Kudumine. To6vahendid ja sobivad materjalid.

Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.

Aaresilmused. Kudumi I8petamine. Lihtsa
koekirja lugemine. Kudumi viimistle-mine ja
hooldamine.

3) I6ikab valja ja dmbleb valmis
lihtsama eseme;

4) moistab tapsuse vajalikkust
Omblemisel ning jargib seda oma t66s;
5) heegeldab ja koob p&hisilmuseid
ning tunneb mustrite Glesmarkimise
viise ja tingmarke;

6) heegeldab ja koob lihtsa skeemi
jargi.

7) vildib reljeefse seinapildi.

Toojuhendi lugemine. Joonis jm
visualiseerivad vahendid.

Tarbe- ja 6ppetekstide motestatud
lugemine.

Kunstidpetus - erinevate objektide
kujutamine vaatluse ja malu jargi.
Kavandamine kui protsess ideede
arendamiseks

Matemaatika — mdisted
horisontaalne, vertikaalne,
mootmine ja arvutamine.

heegeldamine ja
Omblemine: kinkekott,
kasitoovahendite kott.
Hernepall.
Martsijanes.
Kuivviltimine: vilditud
pilt.
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Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad
materjalid. PGhisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegelkirjade
tlesmarkimise viisid. Skeemi jargi heegeldamine.
Viltimine. T66vahendid, materjalid. Kuivviltimise
tehnika. T0O viimistlemine

Kunstidopetus - kompositsiooni
tasakaal, pinge, dominant, koloriit

3.2.4 Kodunduse ainekava IV klassile

Teema Oppesisu ja moisted

Taotletavad dppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Naited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
tilekoolilistest
projektidest

Isikliku higieeni nduded koogis
tootamisel. Ohutus. NGude pesemine
kasitsi ja masinaga, koogi korrashoid.
Jaatmete sorteerimine.

Toojaotus rithmas, Uhist6o
kavandamine, hooliv ja arvestav
kditumine.

1.T66 organiseerimine ja
hlgieen

= Teadvustab hilgieenireeglite
jargimise vajadust koogis
tootamisel.

= Jargib tootamisel ohutusndudeid,
hoiab korras oma t66koha.

=  Tunneb jaatmete hoolimatust
kaitlemisest tulenevaid ohte
keskkonnale ning enda v8imalusi
jaatmete kesk-konnasdbralikule
kaitlemisele kaasaaitamiseks.

Loodusopetus - kodukoha
looduskeskkonna muutumine
inimtegevuse tulemusena.
Jaatmekaitlus. Saastev tarbimine.

Inimesedpetus (I kooliaste) —
Meeskonnatdo. Toojaotus. Sallivus.
Uksteise eest hoolitsemine ja teiste
abistamine.

Matemaatika - Harilik ja
kiimnendmurd.

Rihmade
moodustamine. Uhine
vestlus Uiksteisega
arvestamise
tahtsusest, et
ennetada mdne dpilase
torjutust rihmatoos.
Tootamine riihmas,
toollesannete
jaotamine.

Tutvumine
Oppekdogiga.

Retsept ja modtiihikud,
IGhendid retseptides.
Praktiline {ilesanne
rihmale: modtmine ja
kaalumine,
mdodtihikute
teisendamine.

Priigi sorteerimine ja
ndude pesemise kord
kooli 6ppekdogis, selle
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vordlemine koduste
vBimalustega.

2.Toidu valmistamine

Retsept. M&6tihikud.

Kasutab m&6dundusid ja kaalu.

Valmistab lihtsamaid tervislikke
toite.

Matemaatika (I kooliaste) -
massilihikud gramm, kilogramm,
tonn. Massithikute vahelised
seosed. Mahudhik liiter.

kasutab mootmisel sobivaid
mootihikuid, kirjeldab
modtihikute suurust temale
tuttavate suuruste kaudu;

Eesti keel — Gldkasutatavad
lihendid. Lihendite digekiri.

Praktiline t66:

lihtsa retsepti jargi
Uhistéona toidu
valmistamine, mille
kaigus toiduaineid nii
mdddetakse kui
kaalutakse.
Tahelepanu
pooratakse
higieenireeglitele ning
koogi korrastamisele
ning jdatmete
sorteerimisele

3.Lauakombed

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad loomingulised vGimalused.
Lauapesu, - ndud ja — kaunistused.
Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks.

Katab vastavalt toidukorrale laua,
valides ja paigutades sobiva
lauapesu, -néud, ja —kaunistused.

Peab kinni tldtuntud
lauakommetest.

Inimesedpetus (I kooliaste) -
Kaitumisreeglid. Minu kaitumise
mdju ja tagajarjed.

Kunstiopetus - vormi ja
funktsiooni seos, innovatiivsus.
Jatkusuutliku tarbimise
pohim&tted, kunsti ja disaini kaudu
elukeskkonna parandamine.

Arutelu teemal: Miks
on vaja lauakombeid?
Ulesanne: paiguta
vastavalt mendile
lauale néud (kasuta
vGib naiteks dpiku abi)
Salvratikute voltimine
skeemi jargi.

Praktiline t60:
Klpsisetordi
valmistamine, tee
keetmine, laua
katmine, korrektne
lauas kaitumine.

3.2.5 Kd&sitoo ainekava V klassile
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Teema

Oppesisu ja moisted

Taotletavad 6ppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Ndited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
tilekoolilistest
projektidest

1. Kavandamine

Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades.

Kujunduse pdhimdtted ja nende
rakendamine.

Varvusopetuse pohitddede arvestamine
esemeid disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku
ning sobivuse pdhimdtted lahtuvalt
kasutusalast.

1.Kavandab omandatud t66votete
baasil jdukohaseid kasitooesemeid.

2. Leiab kasito6eseme kavandamiseks
ideid eesti rahvakunstist;.

3. Leiab vGimalusi taaskasutada
tekstiilmaterjale.

Matemaatika - mootmine ja
arvutamine, pikkusiihikud

Kunstiopetus —
proportsioonidpetus,
kompositsiooniGpetus,
kavandamine

Praktiliste toode
kavandamine

2.T60 kulg

To6tamine suulise juhendamise jargi.
Tootamine to6juhendi jargi. Lihtsama
toojuhendi

koostamine.

Too6jaotus rithmas, Ghistoo
kavandamine, hooliv, arvestav ja
Uiksteist abistav kaitumine. Uhise t66
analliisimine ja hindamine.

1) Té6tab iseseisvalt lihtsama
téojuhendi jargi.

2) Jargib tootades ohutusndudeid ning
hoiab korras to6koha.

3) Hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

Eesti keel — oskus kasutada
leppemarkida lihendeid
téojuhendites

Teksti koostamine,
tekstist arusaamine,
dekoratsioonide
valmistamine.
Toolilesannete
jagamine
rithmaliikmete vahel.

3. Rahvakunst

Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Esemeline
rahvakunst. Tavad ja kombed.
Rahvuslikud mustrid ehk

kirjad ajaloolistel ja tdnapdevastel
esemetel. Muuseumite roll rahvakunsti
sailitajana.

Rahvuslike detailide kasutamine
tdnapdevast tarbeeset kavandades.

1)Mmaérkab rahvuslikke
kujunduselemente tdnapdevastel
esemetel;

2) kirjeldab muuseumis olevaid
rahvuslikke esemeid.

Ajalugu — rahvuslike elementide
tundmine ja kasutamine

Kooli kaunistamiseks
soled, mustrid,
triibustik, ornamendid.

4. Materijalid

Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud,
nende saamine ja omadused.

1) Kirjeldab looduslike kiudainete
saamist, p6hiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

Loodusopetus — looduslikud- ja
tehiskiud

Praktiliste toode
viimistlemine.
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Kanga kudumise pdhimdte. Kanga liigid:
telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad.

Omblusniidid, kasitéoniidid ja -16ngad.
Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete
hooldamine.

2) eristab telgedel kootud kangaid
trikotaazist ning vordleb nende
omadusi;

3) seostab kasit66l6nga jamedust ja
eseme valmimiseks kuluvat aega.

5. Tooliigid

Tikkimine. To6vahendid ja sobivad
materjalid. Tarbe- ja kaunistuspisted.
Uherealised ja kahe-realised pisted. T66
viimistlemine.

Omblemine. Té6vahendid. Tapsuse
vajalikkus &mblustéds. Omblemine
kasitsi ja dmblusmasinaga.
Omblusmasina niiditamine. Lihtdmblus.
Palistused. Adrestamine. Omblusvarud.
Omblustéd viimistlemine.

Kudumine. Té6vahendid ja sobivad
materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja
pahempidine silmus.

Aéresilmused. Kudumi Idpetamine.
Lihtsa koekirja lugemine. Kudumi
viimistlemine ja

hooldamine.

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad
materjalid. P6hisilmuste heegeldamine.
Edasi-tagasi heegeldamine.
Heegelkirjade (ilesmarkimise viisid.
Skeemi jargi heegeldamine.

Viltimine. T66vahendid, materjalid.
Kuivviltimise tehnika. T66 viimistlemine

1) Kasutab tekstiileset kaunistades
Uhe- ja kaherealisi pisteid;

2) traageldab ning dmbleb lihtdmblust;
3) IGikab valja ja dmbleb valmis
lihtsama eseme;

4) mdistab tapsuse vajalikkust
Omblemisel ning jargib seda oma t60s;
5) heegeldab ja koob pdhisilmuseid
ning tunneb mustrite Glesmarkimise
viise ja tingmarke;

6) heegeldab ja koob lihtsa skeemi
jargi;

7) vildib reljeefse seinapildi.

Eesti keel — kaasdpilaste ja Opetaja
eesmargistatud kuulamine. Kuuldu
pohjal tegutsemine.

Too6juhendi lugemine. Joonis jm
visualiseerivad vahendid.

Tarbe- ja 6ppetekstide motestatud
lugemine.

Kunstidpetus - erinevate objektide
kujutamine vaatluse ja malu jargi.
Matemaatika — m66tmine ja
arvutamine.

Kunstiopetus - kompositsiooni
tasakaal, pinge, dominant, koloriit

Viltimine ja tikkimine:
ehted

Kudumine: miits
Omblemine ja
heegeldamine:

nukk riietega (
heegeldatud miits, sall,
kampsun, 6mmeldud
kleit )

3.2.6 Kodunduse ainekava V klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad 6ppetulemused

LOoiming teiste Oppeainetega

Ndited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
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iilekoolilistest
projektidest

1.T66 organiseerimine ja
higieen

Isikliku higieeni nduded koogis
tootamisel. Ohutus. NGude pesemine
kasitsi ja masinaga, koogi korrashoid.
Jaatmete sorteerimine.

Toojaotus rithmas, Uhistoo
kavandamine, hooliv ja arvestav
kditumine.

= Teadvustab hiigieenireeglite
jargimise vajadust koogis
tootamisel.

= Jargib tootamisel ohutusndudeid,
hoiab korras oma to6koha.

= Tunneb jadtmete hoolimatust
kaitlemisest tulenevaid ohte
keskkonnale ning enda vdimalusi
jaatmete kesk-konnasdbralikule
kaitlemisele kaasaaitamiseks..

Loodusopetus - kodukoha
looduskeskkonna muutumine
inimtegevuse tulemusena.
Jaatmekaitlus. Saastev tarbimine.

Inimeseopetus (I kooliaste) —
meeskonnatdo. Toojaotus. Sallivus.
Uksteise eest hoolitsemine ja teiste
abistamine.

Matemaatika - harilik ja
kiimnendmurd.

Rihmade
moodustamine. Uhine
vestlus liksteisega
arvestamise
tahtsusest, et
ennetada mone Opilase
torjutust rihmatoos.
Tootamine rihmas,
toollesannete
jaotamine.

Retsept ja mdotihikud,
lihendid retseptides.
Praktiline ilesanne
rihmale: mootmine ja
kaalumine,
mo&Stihikute
teisendamine.

Priigi sorteerimine ja
ndude pesemise kord
kooli ppekdogis, selle
vordlemine koduste
vOimalustega.
Kevadfestivalil kohviku
rajamine

2.Toidu valmistamine

Retsept. M&6tihikud.

= Kasutab moodundusid ja kaalu.

= VValmistab lihtsamaid tervislikke toite.

Matemaatika (Il kooliaste) -
Massithikud gramm, kilogramm,
tonn. Massithikute vahelised
seosed. Mahudhik liiter.

kasutab mootmisel sobivaid
maootuhikuid, kirjeldab

Praktiline t606:

Lihtsa retsepti jargi
Uhistdona toidu
valmistamine, mille
kaigus toiduaineid nii
mdoddetakse kui

moodtihikute suurust temale kaalutakse.
tuttavate suuruste kaudu; Tahelepanu
pooratakse
Eesti keel — Uldkasutatavad higieenireeglitele
lihendid. Lihendite Gigekiri. ning koogi
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korrastamisele ning
jaatmete
sorteerimisele

3.Lauakombed.

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja

erinevad loomingulised v&imalused.
Lauapesu, - ndud ja — kaunistused.
Sobivate  ndude  valimine  toidu
serveerimiseks.

= Katab vastavalt toidukorrale laua,
valides ja paigutades sobiva
lauapesu, -ndud, ja —kaunistused.

= Peab kinni Gldtuntud lauakommetest.

Inimesedpetus - Kiitumisreeglid.

Minu kaitumise mdju ja
tagajarjed.

Kunstidpetus - vormi ja
funktsiooni seos, innovatiivsus.
Jatkusuutliku tarbimise
pohimétted, kunsti ja disaini
kaudu elukeskkonna
parandamine.

Arutede

lu teemal: Miks on vaja
lauakombeid?
Ulesanne: paiguta
vastavalt meniile
lauale ndud (kasuta
vOib naiteks Gpiku
abi) Salvratikute
voltimine skeemi

jargi.

Praktiline t60:
Kipsisetordi
valmistamine, tee
keetmine, laua
katmine, korrektne
lauas kaitumine.

3.2.7 Kasitoo ainekava VI klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad 6ppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Ndited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
iilekoolilistest
projektidest

1. Kavandamine

Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades.
Kujunduse pSdhimdotted ja nende
rakendamine.

1.Kavandab omandatud t66votete
baasil jdukohaseid kasitodesemeid.

Matemaatika - mdotmine ja
arvutamine, pikkusiihikud
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Varvusopetuse pohitddede arvestamine
esemeid disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku
ning sobivuse pdhimdtted lahtuvalt
kasutusalast.

2. Leiab kasito6eseme kavandamiseks
ideid eesti rahvakunstist.

3. Leiab vGimalusi taaskasutada
tekstiilmaterjale.

Kunstiopetus —
proportsioonidpetus,
kompositsiooniGpetus,
kavandamine

2. T86 kulg

To6tamine suulise juhendamise jargi.
Tootamine to6juhendi jargi. Lihtsama
toojuhendi

koostamine.

Toojaotus rithmas, Uhist6o
kavandamine, hooliv, arvestav ja
Uiksteist abistav kiitumine. Uhise t66
anallitisimine ja hindamine.

1) Té6tab iseseisvalt lihtsama
toojuhendi jargi;

2) jargib tootades ohutusndudeid ning
hoiab korras t6okoha;

3) hindab oma t66 korrektsust ja
esteetilisust.

Eesti keel — oskus kasutada
leppemarkida lihendeid
téojuhendites

3. Rahvakunst

Rahvakultuur ja selle tédhtsus. Esemeline
rahvakunst. Tavad ja kombed.
Rahvuslikud mustrid ehk

kirjad ajaloolistel ja tdnapdevastel
esemetel. Muuseumite roll rahvakunsti
sailitajana.

Rahvuslike detailide kasutamine
tanapaevast tarbeeset kavandades.

1) Mérkab rahvuslikke
kujunduselemente tanapaevastel
esemetel;

2) kirjeldab muuseumis olevaid
rahvuslikke esemeid.

Ajalugu — rahvuslike elementide
tundmine ja kasutamine

4. Materijalid

Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud,
nende saamine ja omadused.

Kanga kudumise pdhimdte. Kanga liigid:
telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad.

Omblusniidid, kasitééniidid ja -Idngad.
Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete
hooldamine.

1) Kirjeldab looduslike kiudainete
saamist, pohiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

2) eristab telgedel kootud kangaid
trikotaazist ning vordleb nende
omadusi;

3) seostab kasit66l6nga jamedust ja
eseme valmimiseks kuluvat aega.

Loodusopetus — looduslikud- ja
tehiskiud
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5. Tooliigid

Tikkimine. To6vahendid ja sobivad
materjalid. Tarbe- ja kaunistuspisted.
Uherealised ja kahe-realised pisted. T66
viimistlemine.

Omblemine. Té6vahendid. Tapsuse
vajalikkus 8mblustdés. Omblemine
kasitsi ja

dmblusmasinaga. Omblusmasina
niiditamine. Lihtdmblus. Palistused.
Asrestamine. Omblusvarud. Omblust6é
viimistlemine.

Kudumine. Té6vahendid ja sobivad
materjalid. Silmuste loomine. Parem- ja
pahempidine silmus.

Aéresilmused. Kudumi Idpetamine.
Lihtsa koekirja lugemine. Kudumi
viimistlemine ja

hooldamine.

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad
materjalid. PBhisilmuste heegeldamine.
Edasi-tagasi heegeldamine.
Heegelkirjade tGlesmarkimise viisid.
Skeemi jargi heegeldamine.

Viltimine. T66vahendid, materjalid.
Kuiwvviltimise tehnika. T66 viimistlemine

1) Kasutab tekstiileset kaunistades
Uhe- ja kaherealisi pisteid;

2) traageldab ning 6mbleb lihtdmblust;
3) IGikab valja ja dmbleb valmis
lihtsama eseme;

4) moistab tapsuse vajalikkust
Omblemisel ning jargib seda oma t60s;
5) heegeldab ja koob pohisilmuseid
ning tunneb mustrite ilesmarkimise
viise ja tingmarke;

6) heegeldab ja koob lihtsa skeemi
jargi.

7) vildib reljeefse seinapildi.

Eesti keel — kaasOpilaste ja Opetaja
eesmargistatud kuulamine. Kuuldu
pohjal tegutsemine.

Too6juhendi lugemine. Joonis jm
visualiseerivad vahendid.

Tarbe- ja dppetekstide motestatud
lugemine.

Kunstidpetus - erinevate objektide
kujutamine vaatluse ja malu jargi.
Matemaatika — m66tmine ja
arvutamine.

Kunstiopetus - kompositsiooni
tasakaal, pinge, dominant, koloriit

Heegeldamine ja
kudumine: jéulusokk
Tikkimine ja
Omblemine: voodriga
Olakott

(lapitoo,
pinnakattepisted,
kaunistuspisted, kandi
omblemine )

3.2.8 Kodunduse ainekava VI klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad 6ppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Ndited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
iilekoolilistest
projektidest
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1.T66
organiseerimine ja
higieen

Isikliku hiigieeni nduded koddgis todtamisel.
Ohutus. NGude pesemine kasitsi ja masinaga,
koogi korrashoid. Jadtmete sorteerimine.
Too6jaotus riihmas, tihistoo kavandamine, hooliv
ja arvestav kditumine.

Teadvustab higieenireeglite
jargimise vajadust koogis
tootamisel.

Jargib tootamisel ohutusnGudeid,
hoiab korras oma té6koha.

Tunneb jaatmete hoolimatust
kaitlemisest tulenevaid ohte
keskkonnale ning enda vdimalusi
jaatmete kesk-konnasdbralikule
kaitlemisele kaasaaitamiseks..

Loodusopetus - kodukoha
looduskeskkonna muutumine
inimtegevuse tulemusena.
Jaatmekaitlus. Saastev tarbimine.
Inimeseopetus (I kooliaste) —
meeskonnatdd. Todjaotus. Sallivus.
Uksteise eest hoolitsemine ja teiste
abistamine.

Matemaatika - harilik ja
kiimnendmurd.

2.Toidu
valmistamine

Kuumtootlemise viisid.
Toiduainetes toimuvad muutused
kuumtdotlemisel, toitainete kadu. Supid

Maitseained ja roogade maitsestamine.

Kuumtéoédeldud jarelroad.

= Kasutab mdddundusid ja kaalu.

= Valmistab lihtsamaid tervislikke toite.

Matemaatika (Il kooliaste) -
Massithikud gramm, kilogramm,
tonn. Massithikute vahelised
seosed. Mahudhik liiter.

kasutab modtmisel sobivaid
mootihikuid, kirjeldab
moodtihikute suurust temale
tuttavate suuruste kaudu;

Eesti keel — Uldkasutatavad
lihendid. Liihendite Gigekiri.

3.Lauakombed.

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised voimalused. Lauapesu, - néud ja —
kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks.

= Katab vastavalt toidukorrale laua,
valides ja paigutades sobiva
lauapesu, -ndud, ja —kaunistused.

= Peab kinni Gldtuntud lauakommetest.

Inimesedpetus - Kaitumisreeglid.
Minu kditumise mdju ja
tagajarjed.

Kunstiopetus - vormi ja
funktsiooni seos, innovatiivsus.
Jatkusuutliku tarbimise
pohimd&tted, kunsti ja disaini
kaudu elukeskkonna
parandamine.
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3.3. lll kooliaste

3.3.1. lll kooliastme opitulemused

Il kooliastme Opitulemused kajastavad Opilase head saavutust.

9. klassi Opilane:

1) tunneb rodmu liksinda ja koos teistega t60 tegemisest;

2) arutleb t66 ja tehnoloogia muutumise (le;

3) teostab oma loomingulisi ideid, kasutades selleks sobivaid tehnikaid ja materjale;

4) kasutab looviilesannete taitmiseks materjali kogudes nildisaegseid teabevahendeid ning ainekirjandust;
5) tunneb ja vaartustab rahvaste kultuuriparandit;

6) analllsib enda loomingulisi ja tehnoloogiaalaseid véimeid ning teeb valikuid edasisteks dpinguteks;
7) valib tervislikku toitu, koostab tasakaalustatud ja mitmekilgse menii ning valmistab erinevaid toite;
8) tuleb toime koduse majapidamise ja pere eelarvega ning kaitub teadliku tarbijana.

Kasutatav Oppevara:

Pink, A. (2002). Kudumine IV-IX klass. Saara Kirjastus.
Pink, A. (2002). Kudumine IV — IX klass. Saara Kirjastus.
Pink, A.(2003). Omblemine IV — IX klass. Saara Kirjastus.
— Pink, A. (2004). Heegeldamine IV — IX klass. Saara Kirjastus.
— Pink, A., Teder, K. (2004). Tikkimine. Vaike rahvardivaste Opetus. Saara Kirjastus.
— Kivistik, V. (1996). Pilutikand. Tallinn Valgus.
— Aljasmets, E. (1992). Heegeldatud darepitsid. Koolibri.
— Kalle, M., Veskimégi-lliste, L. (2006). Viltimine. OU Saarakiri.
— Oro, E., Saarso, G-A. (2004).Lapitddd. Avita.

3.3.2. Kasitoo ainekava VIl klassile
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Teema Oppesisu ja moisted Taotletavad 6ppetulemused Loiming teiste Oppeainetega Ndited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
iilekoolilistest
projektidest

Disain ja Tekstiilid rdivastuses ja sisekujunduses. Rdivastus | 1) Valib sobivaid rdivaid, lahtudes Eesti keel — triikised (raamat, Teemast tulenevalt

kavandamine kui ajastu vaimu peegeldaja — sotsiaalsed nende materjalist, otstarbest, I16ikest, ajaleht, ajakiri). Nendes kavandi

marksiisteemid. stiilist ja oma orienteerumine ja vajaliku teabe koostamine

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide
koostamise pohimé&tted. Moe, isikupéra ja
proportsiooni pohimotete arvestamine
kavandades. Sobivate lisandite valik stiili
kujundades.

Ideekavand ja selle vormistamine. Ornamentika
alused. Kompositsiooni seadusparasuste
arvestamine kdsitodeset kavandades.
Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid
erinevates

tekstiilitehnoloogiates.

figuurist;

2) arutleb moe muutumise Ule;

3) mérkab originaalseid ja leidlikke
lahendusi esemete ning rdivaste
disainis;

4) kavandab isikupéaraseid esemeid.

leidmine.

2. Rahvakunst

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja
sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond.
Simbolid ja

margid rahvakunstis.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti
rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tdnapdevase réivastuse ja esemelise
keskkonna kujundamisel.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.

1) Tunneb peamisi eesti rahvuslikke
kasitootavasid;

2) kasutab inspiratsiooniallikana
etnograafilisi esemeid;

3) ndeb rahvaste kultuuriparandit kui
vaartust.

Matemaatika — jaguvustunnused
(2-,
3-,5-, 9-ja 10-ga).

Eesti etnograafiliste
ornamentide
kasutamine rdivaste ja
esemete valmistamisel.

3.T66
organiseerimine

Kasitootehnikate ja tekstiilitoostuse areng ning
seda md&jutanud tegurid ajaloos. Nutdisaegsed
tehnoloogilised vdimalused ning uudsed votted
rdivaste ja tarbeesemete valmistamisel.
Kasitsit6o

vaartustamine tarbekunsti osana voi isikuparase
eneseviljendusena. Omblemise ja kisitddga
seotud elukutsed ning voimalused ettevétluseks.
Toovahendite ja tehnoloogia valik séltuvalt
materjalist ja valmistatavast esemest. T66

1) Arutleb t606 ja tehnoloogia
muutumise Ule Ghiskonna arengus;
2) otsib tlesandeid taites abi
nlldisaegsest teabelevist;

3) esitleb v&i eksponeerib oma t66d;
4) taidab iseseisvalt ja koos teistega
endale voetud llesandeid ning
planeerib t66d ajaliselt;

Kunstiopetus- tarbekunst

Praktilised t66d:
tikand, dGmblemine,
heegeldamine.
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planeerimine Uksi ja rihmas to6tades. Vajaliku
teabe hankimine tdnapdeva teabelevist, selle
anallils ja kasutamine. Elektriliste
té6vahenditega to6tamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi

jargi. Iseseisvalt to6juhendi jargi to6tamine.
Oma t60 ja selle tulemuse analiilisimine ning
hindamine. T60 esitlemine ja eksponeerimine.
Néituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna
kasutamine oma t66 eksponeerimiseks.

5) anallisib enda loomingulisi ja
tehnoloogiaalaseid véimeid ning teeb
valikuid edasisteks

Opinguteks ja hobideks.

4. Materjalid Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude 1) Kirjeldab keemiliste kiudainete Loodusopetus — ained ja segud. Ulevaade
ja slinteetiliste kiudude saamine ning omadused. | pShiomadusi, kasutamist ja Ainete omadused. tekstiilkiudainetest ja
Tanapadeva kadsitoomaterjalid. Mitmesuguste hooldamist; Soojusjuhtivus. Soojusiilekanne nende saamisest.
materjalide kooskasutamise vGimaluste leidmine. | 2) vordleb materjalide valikul nende looduses ja inimtegevuses Tutvumine IGngade ja
maoju tervisele; kangastega.
3) kombineerib oma t60s erinevaid Erinevate kiudude ja
materjale. nende omaduste
praktiline vérdlemine.
Roheline motteviis ja
tekstiilmaterjalide
kasutamine ning
taaskasutamine.
Ideede leidmine
erinevate materjalide
loominguliseks
kombineerimiseks
5. Tooliigid Tikkimine. To6vahendid ja sobivad materjalid. 1) Kasutab tekstiileset kaunistades Eesti keel — triikised (raamat, Tikkimine, dmblemine :

Rahvuslik tikand. Pilutikand.

Omblemine. Tédvahendid. Tapsuse vajalikkus
dmblustdds. Omblemine kisitsi ja
dmblusmasinaga. Omblusmasina niiditamine.
Lihtdmblus. Palistused. Adrestamine.
Omblusvarud. Omblustdd viimistlemine.

erinevaid tikkimispisteid;

2) traageldab ning dmbleb lihtdmblust,
kahekordset dmblust

3) IGikab valja ja dmbleb valmis
lihtsama eseme;

ajaleht, ajakiri). Nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe
leidmine

Loodusopetus — ained ja segud.
Ainete omadused.
Soojusjuhtivus. Soojusiilekanne

aksessuaar (voodriga
kott, v60, pluus, seelik)
Kudumine: ruumi
aksessuaar (toolikate,
padi)
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Kudumine. T66vahendid ja sobivad materjalid.

Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.

Aaresilmused. Kudumi I&petamine. Lihtsa
koekirja lugemine. Mitme véarviga kudumine.
Kudumi viimistlemine ja

hooldamine.

Heegeldamine. To6vahendid ja sobivad
materjalid. PBhisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegelkirjade
Glesmarkimise viisid. Skeemi jargi heegeldamine.
Aérepits.

4) moistab tapsuse vajalikkust
Omblemisel ning jargib seda oma t66s;
5) heegeldab ja koob p&hisilmuseid
ning tunneb mustrite ilesmarkimise
viise ja tingmarke;

6) heegeldab ja koob lihtsa skeemi
jargi.

7) vildib reljeefse seinapildi.

Kunst — eksperimenteerimine
vormide ja reeglitega:
stiliseerimine, abstraheerimine.
Sumbol, tsitaat, allegooria jne. kui
sdnumikandjad.

Tehnika arengu ja valitseva
ideoloogia mdju kunstile.

Heegeldamine: linik,
mobiilikott

3.3.3. Kodunduse ainekava VIl klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad 6ppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Ndited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
iilekoolilistest
projektidest

1. Toit ja toitumine

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning
allikad. Lisaained toiduainetes. Toiduainete
toitainelise koostise hinnang. Mitmekilgse ja
tasakaalustatud pdevameniii koostamine
lahtuvalt

toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku
toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias —
anallus ja hinnangud.

Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja
dieetide moju organismile. Toitumishaired.

1) Teab mitmekilgse toiduvaliku
tahtsust oma tervisele ning pohiliste
makro- ja

mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid;
2) anallitisib toiduainete toitevaartust,
hindab nende kvaliteeti, tunneb toidu
erinevaid

sailitusviise ning riknemisega seotud
riskitegureid;

Loodusopetus-toiduainete keemia.

Mikro- ja makroorganismid toidus
ja looduses

Stendi koostamine: Mis
on tervislik toit?
Tasakaalustatud ja
mitmekiilgse
pdaevamenudi
koostamine, kasutades
internetipdhiste
tervisliku toitumise
keskkondade abi.
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Eestlaste toit |dbi aegade. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mojutavad
tegurid

(asukoht, usk jm). Toiduainete muutused
kuumtootlemisel, toitainete kadu.
Mikroorganismid

toidus. Toiduainete riknemise p&hjused.
Hugieeninduded toiduainete sdilitamise korral.
Toidu

kaudu levivad haigused. Toiduainete sailitamine
ja konservimine.

3) anallisib meniid tervislikkust ning
koostab tasakaalustatud ja
mitmekilgse menid;

4) teab toidu valmistamisel toimuvaid
muutusi ning oskab neid teadmisi
rakendada;

5) vordleb erinevate maade
rahvustoite ja teab toitumistavasid
mojutavaid tegureid.

Toitainelise koostise
arvutamine.

Praktiline lilesanne:
erinevate lisaainete
sisaldus minu

lemmiktoiduainetes

2.T66
organiseerimine

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti
korraldamine alates meniii koostamisest,
kalkulatsioonist

ja praktilise t66 organiseerimisest kuni tulemuse
analldsimiseni.

Toiduga seonduvad ametid.

1) Arvestab rihmailesandeid tdites
kaasdpilaste arvamusi ja hinnanguid;
2) kasutab meniiud koostades
ainekirjandust ja teabeallikaid;

3) kalkuleerib toidu maksumust;

4) hindab enda huve ja sobivust
toiduga seotud elukutseteks vGi
hobideks.

Karjaariopetus

Kevadfestivalil
midgilettide
korraldamine

3.Toidu
valmistamine

Nilidisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine
ja hooldus. Kuumtooétlemise viisid. Maitseained
ja roogade maitsestamine.

Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad.
Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad ja vokitoidud. Kuumtéodeldud
jarelroad. Rahvustoidud.

1) Teab toiduainete kuumtoétlemise
viise;

2) tunneb peamisi maitseaineid ja
roogade maitsestamise voimalusi;

3) valmistab retsepti kasutades
erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

4) kuipsetab tainatooteid ja vordleb
erinevaid kergitusaineid.

Loodusopetus: soojusiilekanne,
soola saamine, ainete lahustumine,
mdaotmine.

PShjendab energiasddstu vajadust
ning toob naiteid soojuskao
vahendamise voimaluste kohta;
Pohimoisted: sulamine, tahkumine,
sulamistemperatuur, aurumine,
keemine, keemistemperatuur
Matemaatika: protsentiilesannete
lahendamine

Riihmatoona
kuumtdddeldud
jarelroogade kohta
esitluse koostamine.

Praktiline lilesanne:
valmistada, serveerida
ja tutvustada mone
maa rahvuskoogist
tuntud jarelrooga
(6pilased otsivad ise ka
retsepti).

Praktiline (ilesanne:
liha voi kalatoidu
valmistamine, sooja
kastme valmistamine.
Toitude maitsestamine
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4. Etikett

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja
kingitused. Ideede ja voimaluste leidmine
erinevate

peolaudade kujundamiseks. Peolaua menii
koostamine.

Roivastus ja kditumine vastuvottudel, koduses
peolauas, kohvikus ning restoranis.

1) Koostab lahtuvalt Urituse sisust
menid ning kujundab ja katab laua;
2) kujundab kutse ja leiab loomingulisi
vBimalusi kingituse pakkimiseks;

3) rGivastub ja kaitub Urituse iseloomu
kohaselt;

4) moistab lauakommete tahtsust
meeldiva suhtluskeskkonna loomisel.

Kunstidopetus- kompositsioon,
varvide koosmdju, proportsioonid
Inimese0Opetus- sotsiaalne
suhtlemine

Kaardid, kutsed

5. Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede
hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.
Suurpuhastus.

1) Arutleb ja leiab seoseid kodu
sisekujunduse ning seal elavate
inimeste vahel;

2) tunneb erinevaid kodumasinaid,
oskab vorrelda nende erinevaid
parameetreid ja kasitseda

neid kasutusjuhendi jargi;

3) tunneb pohilisi korrastustoid ja -
tehnikaid ning oskab materjali
omaduste ja maardumise

jargi leida sobiva puhastusvahendi ning
-viisi;

4) teab puhastusainete pH-taseme ja
otstarbe seoseid.

Loodusopetus- keemilised ihendid
ja vahendid
Kunstidpetus-sisekujundus,
varvusOpetus

Oppekdogi
suurpuhastus.

6. Tarbijakasvatus

Tarbija digused ja kohustused. Margistused
toodetel. Ostuotsustuste mdjutamine, reklaami
maoju.

Teadlik ja sadstlik majandamine.

Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal.
Laenud. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude
analids.

Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,
tahtpaevad jm).

1) Tunneb tarbija digusi ning
kohustusi;

2) analiitsib reklaamide maoju
ostmisele;

3) oskab koostada leibkonna eelarvet;
4) planeerib majanduskulusid eelarve
jargi.

Kunstidopetus- reklaam kujundus,
varvide moju

Matemaatika- eelarve, laenud,
bilanss

Toidu maksumuse
kalkuleerimine
erinevaid
tekstililasandeid
lahendades.
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3.3.4. Kasitoo ainekava VIII klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad 6ppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Ndited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
iilekoolilistest
projektidest

Disain ja
kavandamine

Tekstiilid rdivastuses ja sisekujunduses. Rdivastus
kui ajastu vaimu peegeldaja — sotsiaalsed
markslsteemid.

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide
koostamise pohimd&tted. Moe, isikupara ja
proportsiooni pdhimstete arvestamine
kavandades. Sobivate lisandite valik stiili
kujundades.

Ideekavand ja selle vormistamine. Ornamentika
alused. Kompositsiooni seaduspdarasuste
arvestamine kasitodeset kavandades.
Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid
erinevates

tekstiilitehnoloogiates.

1) Valib sobivaid rdivaid, lahtudes
nende materjalist, otstarbest, |Gikest,
stiilist ja oma

figuurist;

2) arutleb moe muutumise Ule;

3) markab originaalseid ja leidlikke
lahendusi esemete ning rdivaste
disainis;

4) kavandab isikupéaraseid esemeid.

Eesti keel — Triikised (raamat,
ajaleht, ajakiri). Nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe
leidmine.

Teemast tulenevalt
kavandi koostamine
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2. Rahvakunst

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja
sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond.
Siimbolid ja

margid rahvakunstis.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti
rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tdnapdevase rdivastuse ja esemelise
keskkonna kujundamisel.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.

1) Tunneb peamisi eesti rahvuslikke
kasitootavasid;

2) kasutab inspiratsiooniallikana
etnograafilisi esemeid;

3) naeb rahvaste kultuuriparandit kui
vaartust.

Matemaatika — jaguvustunnused
(Z_r
3-,5-, 9- ja 10-ga).

Lilltikand

3.T66
organiseerimine

Kasitootehnikate ja tekstiilitoostuse areng ning
seda méjutanud tegurid ajaloos. Niilidisaegsed
tehnoloogilised vGimalused ning uudsed votted
rdivaste ja tarbeesemete valmistamisel.
Kasitsitoo

vadrtustamine tarbekunsti osana vai isikuparase
eneseviljendusena. Omblemise ja kisitdoga
seotud elukutsed ning voimalused ettevéGtluseks.
Toovahendite ja tehnoloogia valik séltuvalt
materjalist ja valmistatavast esemest. T66
planeerimine Uksi ja rihmas to6tades. Vajaliku
teabe hankimine tdnapdeva teabelevist, selle
analiis ja kasutamine. Elektriliste
téovahenditega to6tamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi

jargi. Iseseisvalt toojuhendi jargi téotamine.
Oma t60 ja selle tulemuse anallilisimine ning
hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine.
Naituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna
kasutamine oma t66 eksponeerimiseks.

1) Arutleb t66 ja tehnoloogia
muutumise lle Ghiskonna arengus;
2) otsib lilesandeid taites abi
nlldisaegsest teabelevist;

3) esitleb v6i eksponeerib oma t66d;
4) taidab iseseisvalt ja koos teistega
endale voetud ulesandeid ning
planeerib t66d ajaliselt;

5) analiitisib enda loomingulisi ja
tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb
valikuid edasisteks

Opinguteks ja hobideks.

Kunstiopetus- tarbekunst

Ringselt heegeldatud
ese omal valikul
Lapitehnikas
valmistatud ese

4. Materijalid

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude
ja stinteetiliste kiudude saamine ning omadused.
Tanapaeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste
materjalide kooskasutamise vGimaluste leidmine.

1) Kirjeldab keemiliste kiudainete
pohiomadusi, kasutamist ja
hooldamist;

2) vordleb materjalide valikul nende
moju tervisele;

Loodusopetus — ained ja segud.
Ainete omadused.
Soojusjuhtivus. Soojusiilekanne
looduses ja inimtegevuses

35




Lisa 7 ”

Tehnoloogia ainekava

3) kombineerib oma t60s erinevaid
materjale.

5. Tooliigid

Tikkimine To6vahendid ja sobivad materjalid.
Rahvuslik tikand. Valgetikand. Riselj60.
Omblemine Té6vahendid. Tapsuse vajalikkus
dmblustéds. Omblemine kisitsi ja
dmblusmasinaga. Omblusmasina niiditamine.
Lihtdmblus. Palistused. Adrestamine.
Omblusvarud. Omblustdé viimistlemine.
Kudumine Té6vahendid ja sobivad materjalid.

Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.

Aaresilmused. Kudumi I8petamine. Lihtsa
koekirja lugemine. Koemustrid. Kudumi
viimistlemine ja

hooldamine.

Heegeldamine Té6vahendid ja sobivad
materjalid. PGhisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegelkirjade
Glesmarkimise viisid. Skeemi jargi heegeldamine.
Fileeheegeldus. Rahvuslik pits.

1) Kasutab tekstiileset kaunistades
erinevaid tikkimispisteid;

2) traageldab ning 6mbleb lihtdmblust,
kahekordset dmblust

3) Iikab valja ja 6mbleb valmis
lihtsama eseme;

4) moistab tapsuse vajalikkust
Omblemisel ning jargib seda oma t66s;
5) heegeldab ja koob p&hisilmuseid
ning tunneb mustrite Gilesmarkimise
viise ja tingmarke;

6) heegeldab ja koob lihtsa skeemi
jargi.

7) vildib reljeefse seinapildi.

Eesti keel — triikised (raamat,
ajaleht, ajakiri). Nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe
leidmine

Loodusopetus — ained ja segud.
Ainete omadused.
Soojusjuhtivus. Soojusiilekanne
Kunst — eksperimenteerimine
vormide ja reeglitega:
stiliseerimine, abstraheerimine.
Stiimbol, tsitaat, allegooria jne. kui
sdnumikandjad.

Tehnika arengu ja valitseva
ideoloogia mdju kunstile.

Tikkimine .
aknakaunistus.
Kudumine :
tooproovidest
jouluehted joulupeoks.
Heegeldamine : linik,
kateratik, kott
Omblemine: inglise
lapitehnikas toolikate
vOi padi.

3.3.5. Kodund

use ainekava VIII klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad oppetulemused

LOoiming teiste Oppeainetega

Ndited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
iilekoolilistest
projektidest

1. Toit ja toitumine

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning
allikad. Lisaained toiduainetes. Toiduainete
toitainelise koostise hinnang. Mitmekiilgse ja
tasakaalustatud pdevameniii koostamine
lahtuvalt

toitumissoovitustest. Internetipdhised tervisliku
toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias —
anallis ja hinnangud.

1) Teab mitmekilgse toiduvaliku
tahtsust oma tervisele ning pohiliste
makro- ja

mikrotoitainete vajalikkust ja allikaid;
2) anallitsib toiduainete toitevaartust,
hindab nende kvaliteeti, tunneb toidu
erinevaid

sailitusviise ning riknemisega seotud
riskitegureid;

Loodusopetus-toiduainete
keemia.Mikro- ja makroorganismid
toidus ja looduses

Stendi koostamine: Mis
on tervislik
toit?Tasakaalustatud ja
mitmekiilgse
pdaevamenudi
koostamine, kasutades
internetipohiste
tervisliku toitumise
keskkondade abi.
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Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja
dieetide m&ju organismile. Toitumishaired.
Eestlaste toit |dbi aegade. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mdjutavad
tegurid

(asukoht, usk jm). Toiduainete muutused
kuumtootlemisel, toitainete kadu.
Mikroorganismid

toidus. Toiduainete riknemise p&hjused.
HilgieeninGuded toiduainete sdilitamise korral.
Toidu

kaudu levivad haigused. Toiduainete sailitamine
ja konservimine.

3) anallisib meniid tervislikkust ning
koostab tasakaalustatud ja
mitmekilgse menid;

4) teab toidu valmistamisel toimuvaid
muutusi ning oskab neid teadmisi
rakendada;

5) vordleb erinevate maade
rahvustoite ja teab toitumistavasid
mojutavaid tegureid.

Toitainelise koostise
arvutamine.

Praktiline lilesanne:
erinevate lisaainete
sisaldus minu

lemmiktoiduainetes

2.T66
organiseerimine

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti
korraldamine alates meniii koostamisest,
kalkulatsioonist

ja praktilise t66 organiseerimisest kuni tulemuse
analtisimiseni.

Toiduga seonduvad ametid.

1) Arvestab rihmatlesandeid taites
kaasdpilaste arvamusi ja hinnanguid;
2) kasutab menuud koostades
ainekirjandust ja teabeallikaid;

3) kalkuleerib toidu maksumust;

4) hindab enda huve ja sobivust
toiduga seotud elukutseteks vGi
hobideks.

Karjaariopetus

Kevadfestivalil
midgilettide
korraldamine

3.Toidu
valmistamine

Nilidisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine
ja hooldus. Kuumtooétlemise viisid. Maitseained
ja roogade maitsestamine.

Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad.
Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad ja vokitoidud. Kuumtéddeldud
jarelroad. Rahvustoidud.

1) Teab toiduainete kuumtoétlemise
viise;

2) tunneb peamisi maitseaineid ja
roogade maitsestamise vdimalusi;

3) valmistab retsepti kasutades
erinevaid kuumi ja kiilmi roogi;

4) kUpsetab tainatooteid ja vordleb
erinevaid kergitusaineid.

Loodusopetus: soojusiilekanne,
soola saamine, ainete lahustumine,
mdootmine.

Pdhjendab energiasaastu vajadust
ning toob naiteid soojuskao
vdhendamise vBimaluste kohta;
Pohimoisted: sulamine, tahkumine,
sulamistemperatuur, aurumine,
keemine, keemistemperatuur
Matemaatika: protsentiilesannete
lahendamine

Riihmat6ona
kuumtdddeldud
jarelroogade kohta
esitluse koostamine.

Praktiline ilesanne:
valmistada, serveerida
ja tutvustada mone
maa rahvuskoogist
tuntud jarelrooga
(Gpilased otsivad ise ka
retsepti).

Praktiline (ilesanne:
liha vGi kalatoidu
valmistamine, sooja
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kastme valmistamine.
Toitude maitsestamine

4. Etikett

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja
kingitused. Ideede ja vdimaluste leidmine
erinevate

peolaudade kujundamiseks. Peolaua meniii
koostamine.

Roivastus ja kditumine vastuvottudel, koduses
peolauas, kohvikus ning restoranis.

1) Koostab ldahtuvalt Urituse sisust
menid ning kujundab ja katab laua;
2) kujundab kutse ja leiab loomingulisi
vBimalusi kingituse pakkimiseks;

3) rGivastub ja kaitub Urituse iseloomu
kohaselt;

4) moistab lauakommete tahtsust
meeldiva suhtluskeskkonna loomisel.

Kunstiopetus- kompositsioon,
varvide koosmdju, proportsioonid
Inimesedpetus- sotsiaalne
suhtlemine

Kaardid, kutsed

5. Kodu korrashoid

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede
hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.
Suurpuhastus.

1) Arutleb ja leiab seoseid kodu
sisekujunduse ning seal elavate
inimeste vahel;

2) tunneb erinevaid kodumasinaid,
oskab vorrelda nende erinevaid
parameetreid ja kasitseda

neid kasutusjuhendi jargi;

3) tunneb pdhilisi korrastustoid ja -
tehnikaid ning oskab materjali
omaduste ja maardumise

jargi leida sobiva puhastusvahendi ning
-viisi;

4) teab puhastusainete pH-taseme ja
otstarbe seoseid.

Loodusopetus- keemilised ihendid
ja vahendid
Kunstidpetus-sisekujundus,
varvusdpetus

Oppekdogi
suurpuhastus.

6. Tarbijakasvatus

Tarbija digused ja kohustused. Margistused
toodetel. Ostuotsustuste mdjutamine, reklaami
maoju.

Teadlik ja sdastlik majandamine.

Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal.

Laenud. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analis.

Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod,
tahtpaevad jm).

1) Tunneb tarbija Gigusi ning
kohustusi;

2) analiitsib reklaamide maoju
ostmisele;

3) oskab koostada leibkonna eelarvet;
4) planeerib majanduskulusid eelarve
jargi.

Kunstiopetus- reklaam kujundus,
varvide moju

Matemaatika- eelarve, laenud,
bilanss

Toidu maksumuse
kalkuleerimine
erinevaid
tekstilasandeid
lahendades.

3.3.6. Kasitoo ainekava IX klassile
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Teema

Oppesisu ja moisted

Taotletavad 6ppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Ndited praktilistest
toodest, IKT
rakendamisest ja
tilekoolilistest
projektidest

Disain ja
kavandamine

Tekstiilid rdivastuses ja sisekujunduses. Rdivastus
kui ajastu vaimu peegeldaja — sotsiaalsed
marksiisteemid.

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide
koostamise pohimé&tted. Moe, isikupéra ja
proportsiooni pohimdotete arvestamine
kavandades. Sobivate lisandite valik stiili
kujundades.

Ideekavand ja selle vormistamine. Ornamentika
alused. Kompositsiooni seadusparasuste
arvestamine kdsitooeset kavandades.
Tekstiileseme kavandamine ja kaunistamisviisid
erinevates

tekstiilitehnoloogiates.

1) Valib sobivaid rdivaid, lahtudes
nende materjalist, otstarbest, |10ikest,
stiilist ja oma

figuurist;

2) arutleb moe muutumise Ule;

3) mérkab originaalseid ja leidlikke
lahendusi esemete ning rdivaste
disainis;

4) kavandab isikuparaseid esemeid.

Eesti keel — Triikised (raamat,
ajaleht, ajakiri). Nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe
leidmine.

Opilase poolt valitud
tooliigi pShjal 18putdd
valmistamine ja
eksponeerimine

2. Rahvakunst

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja
sarnasused. Mitmekultuuriline keskkond.
Simbolid ja

margid rahvakunstis.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti
rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tdnapdevase réivastuse ja esemelise
keskkonna kujundamisel.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.

1) Tunneb peamisi eesti rahvuslikke
kasitootavasid;

2) kasutab inspiratsiooniallikana
etnograafilisi esemeid;

3) ndeb rahvaste kultuuriparandit kui
vaartust.

Matemaatika — jaguvustunnused
(2-,
3-,5-, 9-ja 10-ga).

3.T66
organiseerimine

Kasitootehnikate ja tekstiilitoostuse areng ning
seda mdjutanud tegurid ajaloos. Niilidisaegsed
tehnoloogilised vGimalused ning uudsed votted
rdivaste ja tarbeesemete valmistamisel.
Kasitsit6o

vaartustamine tarbekunsti osana voi isikuparase
eneseviljendusena. Omblemise ja kisitddga

1) Arutleb t606 ja tehnoloogia
muutumise lle Ghiskonna arengus;
2) otsib tlesandeid taites abi
nlldisaegsest teabelevist;

3) esitleb v&i eksponeerib oma t66d;

Kunstiopetus- tarbekunst
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seotud elukutsed ning voimalused ettevéGtluseks.
Toovahendite ja tehnoloogia valik s6ltuvalt
materjalist ja valmistatavast esemest. T66
planeerimine Uksi ja rithmas tootades. Vajaliku
teabe hankimine tanapdeva teabelevist, selle
analiils ja kasutamine. Elektriliste
toovahenditega to6tamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi

jargi. Iseseisvalt toojuhendi jargi té6tamine.
Oma t606 ja selle tulemuse anallitsimine ning
hindamine. TG0 esitlemine ja eksponeerimine.
Néituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna
kasutamine oma t66 eksponeerimiseks.

4) taidab iseseisvalt ja koos teistega
endale véetud lilesandeid ning
planeerib t66d ajaliselt;

5) analiitisib enda loomingulisi ja
tehnoloogiaalaseid v8imeid ning teeb
valikuid edasisteks

Opinguteks ja hobideks.

4. Materijalid Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiudude 1) Kirjeldab keemiliste kiudainete Loodusopetus — ained ja segud.
ja slinteetiliste kiudude saamine ning omadused. | p&hiomadusi, kasutamist ja Ainete omadused.
Tanapéaeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste hooldamist; Soojusjuhtivus. Soojusiilekanne
materjalide kooskasutamise vGimaluste leidmine. | 2) vGrdleb materjalide valikul nende looduses ja inimtegevuses
moju tervisele;
3) kombineerib oma t66s erinevaid
materjale.
5. Tooliigid Tikkimine Toovahendid ja sobivad materjalid. 1) Kasutab tekstiileset kaunistades Eesti keel — triikised (raamat, Loputdo.

Rahvuslik tikand. Valgetikand. Riselj60.
Omblemine Té6vahendid. Tapsuse vajalikkus
dmblustdds. Omblemine kisitsi ja
dmblusmasinaga. Omblusmasina niiditamine.
Lihtdmblus. Palistused. Adrestamine.
Omblusvarud. Omblustdé viimistlemine.
Kudumine Toovahendid ja sobivad materjalid.

Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.

Aaresilmused. Kudumi I8petamine. Lihtsa
koekirja lugemine. Koemustrid. Kudumi
viimistlemine ja

hooldamine.

erinevaid tikkimispisteid;

2) traageldab ning 6mbleb lihtdmblust,
kahekordset dGmblust

3) Iikab valja ja 6mbleb valmis
lihtsama eseme;

4) moistab tapsuse vajalikkust
Omblemisel ning jargib seda oma to0s;
5) heegeldab ja koob p&hisilmuseid
ning tunneb mustrite Glesmarkimise
viise ja tingmarke;

6) heegeldab ja koob lihtsa skeemi
jargi.

7) vildib reljeefse seinapildi.

ajaleht, ajakiri). Nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe
leidmine

Loodusopetus — ained ja segud.
Ainete omadused.
Soojusjuhtivus. Soojusiilekanne
Kunst — eksperimenteerimine
vormide ja reeglitega:
stiliseerimine, abstraheerimine.
Simbol, tsitaat, allegooria jne. kui
sonumikandjad.

Tehnika arengu ja valitseva
ideoloogia mdju kunstile.
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Heegeldamine Té6vahendid ja sobivad
materjalid. PGhisilmuste heegeldamine. Edasi-
tagasi heegeldamine. Heegelkirjade
tlesmarkimise viisid. Skeemi jargi heegeldamine.
Fileeheegeldus. Rahvuslik pits.

Projektope

Opilased saavad valida kahe v6i enama korraga
toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid v8ivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kasit66 kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektit6id voib I6imida omavahel,
teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning llekooliliste ja pikemaajaliste
koolidevaheliste uritustega. Projektitood
valitakse,

pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja
tavaparaseid t66tlemisviise ning teatud teema
shvitsi kdsitlemise huvi. Projektit66 valdkond
moodustab iseseisva terviku.

1) Teadvustab end riihmatoo,
projektitdo ja teiste Uihistdos
toimuvate tegevuste liikkmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koost66-
ja suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/v&i koostoos
teistega lUlesannetele ning
probleemidele lahendeid;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja
arvestab teiste t6oalaseid arvamusi;
5) kujundab, esitleb ja p6hjendab oma
arvamust;

6) vaartustab t60 tegemist ning
anallisib t66 kulgu.

Eesti keel — triikised (raamat,
ajaleht, ajakiri). Nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe
leidmine

Lavakujundus
erinevateks Uritusteks
Lavakujunduslike
esemete
valmistamine.

3.3.7. Tehnoloogiadpetuse ainekava 4. klassile

Teema

Uldtehnilised
teadmised

Oppesisu ja mdisted

. Tehnika ja tehnoloogia mdisted
. Tehnika tdhtsus inimkonna
arenguloos

. Juhised Gppetddkojas
tootamiseks

. Ohutustehnika

. Tooriistad ja nende kasutamine

Taotletavad 6ppetulemused

4. klassi I6puks Opilane:
e teab pdOhilisi tehnika ja
tehnoloogia mdisteid,
e mdistab tehnika téhtsust
inimkonna arenguloos,
e oskab Oppetdokojas
kaituda ja tunneb seal
tootamise reegleid ja

Loiming teiste Gppeainetega

Ajalugu:
e tehnika ajalugu,
e laevade ajalugu,
e markide ja ehete
ajalugu.

Nditeid praktilistest
toodest

e Kummimootoriga
laeva valmistamine
e  Ettekanne
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ohutustehnikat,
e tunneb erinevaid tooriistu
ja teab, kus neid kasutatakse.

Tehniline
kirjaoskus

Materjalidpetus

. Ruumiliste esemete tasapinnal
kujutamise vdimalused

. Kavandid

. Looduslikud ja tehismaterjalid
o Tarbeesemete, masinate ja

ehitiste valmistamiseks kasutatavad
materjalid

4. klassi [6puks dpilane:
e  oskab ruumilist eset
tasapinnal kujutada,
e suudab ise valmistada t66
kavandeid.

4. klassi [6puks Gpilane:

. tunneb looduslikke ja
tehismaterjale,

. oskab materjale
maadratleda,

. tunneb puitmaterjale,
. tunneb erinevaid

saematerjale,

e teab, millised on vineeri
liigid ja kuidas vineeri
valmistatakse.

Joonistamine:
. joonistab
iseseisvalt kavandeid.
Matemaatika:
e tunneb geomeetrilisi
kujundeid ja oskab neid

tasapinnaliselt joonestada.

Loodusdpetus:
. kust erinevaid
materjale saadakse,
millistes eluvaldkondades
neid kasutatakse?

° Jooniste
joonestamine
naidiste jargi

e  Praktiliste
toode kavandite
joonistamine

° Materja
lide maaramine

naidiste alusel

. Ettekan
ne materjalidest
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Materjalide
tootlemise
tehnoloogia

Projektit6o

. Saed ja saagimine

o Vineeri saagimine

. MG&otmine, markimine

. Puitliited: naelutamine ja
liimimine

. Puitpindade kaunistamine
. Viimistlemine

. Lakkimine

° Varvimine

Liikuva mudeli valmistamine
Ettekande koostamine t6okaigu kohta

4. klassi [6puks dpilane:

ja oskab neid kasutada,
. teab markimise ja

neid kasutada,

vahendeid (viil ja lihvpaber),

. Opilane oskab

viia oma ideid,

° oskab oma tood
analidsida,
° oskab oma to6d

teistele esitleda.

° teab erinevaid sae liike

mddtmise vahendeid ja oskab

. tunneb puidu liiteid,

. oskab puitu naelutada
ja liimida,

. teab puitpindade
kaunistamise voimalusi,

. teab viimistlus-

e oskab lakkida ja varvida.

planeerida, kavandada ja ellu

Ajalugu:
. ajaloos
kasutatavad puidu-
t66tlemise vahendid ja
tooriistad

Matemaatika:
° mddtmine,
moodtihikud, materjalikulu
arvutamine, m&éGtkava ja
moodtihikute teisendamine

Eesti keel:
. oskus ettekannet
koostada ja esitada
Joonistamine:

° kavandi
valmistamine,
° mudeli disainimine

° Pesakas
t

° Vineeris
t votmehoidja

° Joulueh
ete

° Panusta
tud tahvel

° Kuumaa
lus

° Kummi-

mootoriga paat

° Mudel
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3.3.8. Tehnoloogiabpetuse ainekava 5. klassile

Teema

Uldtehnilised teadmised

Tehniline kirjaoskus

Oppesisu ja moisted

° Ratas kui
inimkonna pddrdeline
leiutis
° Vesiratas ja
tuuleveski
. Jalgratas ja selle
arengulugu
. Tehnikas
kasutatavad liited ja
s6lmed
. Jooned ja nende
tdhendus joonisel
. Kolmvaade
. Geomeetriliste kehade
vaated
. Pinnalaotus

Taotletavad oppetulemused

5. klassi |6puks dpilane:

e teab ratta ajalugu ja
kasutusalasid,

e tunneb erinevaid liiteid ja
teab, kus neid kasutatakse,

e teab hoonete, ehitiste ja
sildade pd&hilisi liike.

5. klassi I6puks Gpilane:
e teab joonte liike ja
oskab joonisel neid
kasutada,
e oskab lihtsamaid
geomeetrilisi kujundeid
kolmvaates joonestada,
e oskab joonestada
lihtsate kujundite
pinnalaotust.
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Loiming teiste Oppeainetega

Ajalugu:

e tehnika ajalugu,

e ratta ajalugu,

e sildade ja ehitiste ajalugu

Joonistamine:

° ruumiline motlemine
Matemaatika:
o tunneb geomeetrilisi

kujundeid ja oskab neid
tasapinnaliselt joonestada

Naiteid praktilistest toodest

e Ratta valmistamine
e Ettekanne

° Jooniste joonestamine
naidiste jargi




Materjalidpetus

Lisa 7 ”

Tehnoloogia ainekava

Puit ja puidu liigid
Uldteadmisi metallidest

5. klassi |6puks dpilane:

. tunneb puidu ehitust,

. oskab maarata Eestis
levinudid puiduliike,

. oskab maarata erinevaid
metalle.

Loodusdpetus:

. kust erinevaid materjale
saadakse ja millistes
eluvaldkondades neid
kasutatakse?

Materjalide madramine

naidiste alusel

Ettekanne materjalidest
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Puitmaterjalide to6tlemise
tehnoloogia

. Noad ja vestmine

. Saed ja saagimine

. Puurid ja puurimine
. Pulk- ja kruviliide

. VGnksaag ja selle
kasutamine

. Liblikhoovel ja selle
kasutamine

5. klassi |6puks dpilane:
o oskab kasutada
nuga,
. tunneb sae liike
ja oskab saagida pikki- ja
ristikiudu,
. tunneb puuride
liike,
o oskab kasutada
trelli ja puurpinki,
. tunneb
puurimise
ohutusndudeid,
. oskab kasutada
vOnksaagi,
. teab vonksae
ohutusndudeid,
. oskab kasutada
liblikhoovlit

Ajalugu:

o ajaloos kasutatavad
puidu to6tlemise vahendid ja
tooriistad

tiivik)

Ratas
Voinuga
Kolmikmang (pall, vurr,
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Jootmine

. Jootmise mdiste ja
kasutusalad

. Joodiste liigid (kdva- ja
pehmejoodis)

. Erinevad joodised ja
nende sulamistemperatuurid

. Rabusti funktsioon ja
erinevad rabustid

. Jootmiseks vajalikud

tarvikud ja tooriistad ning nende
kasutamine

. Jootelihenduse
tegemine, kasutades
pehmejoodist ja kdvajoodist

. Ohutustehnika
jootmiseks vajalike tooriistade ja
kemikaalide kasitlemisel

. Ohutu imberkadimine
lahtise leegiga ja esmaabi
poletushaavade korral

5. klassi |6puks dpilane:

. teab, mis on jootmine ja
oskab loetleda selle
kasutusvaldkondi,

. eristab omavahel
kdvajoodist ja pehmejoodist ning
on tuttav erinevate joodiste ja
nende ligikaudsete
sulamistemperatuuridega,

. teab, mis on metalli
oksiid ja mdistab rabusti
funktsiooni,

. oskab loetleda
enamlevinud rabusteid ja neid
keemiliste omaduste pdhjal
kirjeldada,

. tunneb ja oskab
sihipdraselt kasutada jootmiseks
vajalikke téoriistu ja tarvikuid,

. suudab ohutustehnilisi
noudeid jargides teostada
jootmist kdvajoodise ja
pehmejoodise abil,

. oskab endale ja teistele
anda esmaabi kergemate
poletusvillide voi haavade
tekkimisel.

. Keemia: metalli oksiid,
happelised ja neutraalsed
rabustid. Erinevad joodisesulamid
ja neis sisalduvad metallid

. Fiilisika: erinevate
joodiste sulamistemperatuurid.
Joodise mehhaaniline tugevus.
Joodise elektrijuhtivus
(kasutusvaldkond elektroonika)

. Kunstiopetus: kunstilise
esteetika taotlemine iseseisvate
t66de kavandamisel

Proovitdo: kahe traadi
Uhendamine tinajoodise abil.

. Omaloominguline 8hu-,
maa- voi veesdiduki mudel, mille
tegemisel tuleb kasutada
tinajoodise abil ihendatud traati
. Omaloominguline
messing- vOi vaskplekist sdrmus,
millele on kdvajoodise abil lisatud
vahemalt Giks panuselement

Projektit6o

. Vilepilli valmistamine

Opilane:

. oskab metsas maarata
puu liiki,

. oskab noaga valmistada
vilepilli,

. koostab ettekande
vilepillist.

Eesti keel:

. Opilane oskab koostada
ettekannet ja seda esitada
Loodusdpetus:

. puude liikide tundmine

° Vilepill
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3.3.9. Tehnoloogiabpetuse ainekava 6. klassile

Teema

Oppesisu ja moisted

Taotletavad oppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Naiteid praktilistest toodest

Uldtehnilised teadmised

Oppesisu:
. hooned,
ehitised ja sillad

6. klassi |dpuks dpilane:
e tunneb erinevaid ehitiste
liike,

e teab sildade pdhilisi liike.

Ajalugu:
e sildade ja ehitiste ajalugu

e  Maketi valmistamine
e Ettekanne
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Tehniline kirjaoskus

kujutis

Joonise vormistamine
Kolmvaade ja ruumiline

6. klassi |6puks dpilane:
e oskab joonist
vormistada vastavalt
tehnilistele standarditele,
e oskab joonestada
kolmvaadet ja ruumilist
kujutist.

Joonistamine:

° ruumiline motlemine
Matemaatika:
o tunneb geomeetrilisi

kujundeid ja oskab neid
tasapinnaliselt joonestada

° Jooniste joonestamine
naidiste jargi

MaterjaliGpetus

Kiud ja saepuru plaadid
Plekid ja liigid

6. klassi |dpuks dpilane:

. tunneb ja oskab maarata
kiud- ja puitplaate,
. tunneb ja oskab maarata

erinevaid pleki liike.

Loodusdpetus:

. kust erinevaid materjale
saadakse ja millistes
eluvaldkondades neid
kasutatakse?

. Materjalide maaramine
nadidiste alusel
. Ettekanne materjalidest
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Puitmaterjalide to6tlemise . Hoéoveldamine ja hdovli | 6. klassi Idpuks Bpilane: Ajalugu: . Patareilamp
tehnoloogia liigid . oskab kasutada |e ajaloos kasutatavad . Laualamp
o Nelikatliistu héovlit ja tunneb hédvli | puidu té6tlemise vahendeid ja . Kiitinlajalg
hooveldamine liike, tooriistad . Nagi
o Umarpinna o oskab
hooveldamine hooveldada nelikantliistu,
. Treimine ja selle ajalugu . oskab
. Puidu loodusvormid ja héoveldada Gmarliistu,
puidurikked . tunneb treipinki
° Puitpinna dekoorimine ja oskab seda kasutada,
. oskab
valmistada puidu
loodusvorme ja
dekoorida puitu.
Plekitood . Plekk ja selle saamine, 6. klassi I0puks Gpilane: . Matemaatika: . Kahe nelinurkse plekitiiki
kasutamine ning omadused . teab, mis on plekk ja geomeetria, ruumilise eseme ithendamine valtsimise abil
. Pleki tootlemise selle omadused ning kuidas seda | pinnalaotus ja pindala, valtsimis- | Nelinurkse plekitiki
isedrasused saadakse, ja traatimisvaru arvestamine, serva traatimine
. Pleki dgvendamine . suudab loetleda, millistes | mddtmine, markjoonte . Plekist nelinurkse
. Pleki t6otlemiseks eluvaldkondades plekki paralleelsus ja taisnurk miindikarbi valmistamine
vajalikud t6oriistad (plekikaarid, kasutatakse, . Loodusopetus: erinevast | etteantud t66juhise abil
nurkalasi, giljotiin) . tunneb pleki metallist plekkide kasutamine . Plekist silindrikujulise

. Pleki I6ikamine

. Valtsimine

. Traatimine

. Plekile markimise
isedrasused, pinnalaotuse mdiste
. Pleki omadus venida

. Pleki voolimine

. Metallide termilised
omadused (sulamistemperatuur)
. Pleki I66mutamine

tootlemiseks vajalikke lihtsamaid
toOriistu ja oskab neid sihiparaselt
kasutada,

. suudab kujutada eseme
pinnalaotust ruumilisena ja
vastupidi,

. tunneb lihtsamaid pleki
tootlemise votteid (0gvendamine,
valtsimine, traatimine, voolimine)
ja oskab neid praktiliselt teostada,
. teab, mison
sulamistemperatuur ja oskab

igapaevaelus, metallide
sulamistemperatuur, venimine
pleki fuiisikalise omadusena.

. KunstiGpetus:
kunstilisest esteetikast lahtumine
voolimist66 kavandi koostamisel.

traaditud servaga peekri
valmistamine etteantud t66juhise
abil

. Voolimist6o
omaloomingulise kavandi jargi
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vorrelda levinumate metallide
esmaseid termilisi omadusi.

Projektit66

° Tehnilise moistatuse
lahendamine

Opilane:

o planeerib torni,

° ehitab valmis torni, mis
on 1,5 m korge,

. valmistab ettekande.

Eesti keel:
o oskab koostada
ettekannet,
o oskab seda ette kanda.
Fltsika:
. kehadele
mojuvad joud,
. materjali
tugevus.

° Torn

3.3.10. Tehnoloogiabpetuse ainekava 7. klassile

Teema Oppesisu ja moisted Taotletavad 6ppetulemused Loiming teiste Oppeainetega Naiteid praktilistest toodest

Uldtehnilised teadmised ° M&Gtmine 7. klassi |0puks Spilane: Fllsika ja matemaatika: e Nihikuga m66tmine
nihikuga e oskab mddta e Ulekannete jou e Ettekanne
° Mehhanismid ja nihikuga, arvutamine masinatest
masinad e tunneb erinevaid
o Masinate masinaid ja mehhanisme,
arengulugu e tunneb masinate

arengulugu.

Tehniline kirjaoskus . Toojoonised 7.klassi 16puks Gpilane: Flusika: . Joonestamine
o Joonise e oskab teha . oskab koostada . Skeemi
modtmestamine tédjoonist lihtsast elektriskeemi ja seda ka koostamine paberil ja
. Skeem kui tooesemest, jooniselt lugeda. praktilisel kujul
joonise eriliik. e oskab lugeda
Elektriskeem. skeeme.

Kinemaatika skeem
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Materjalidpetus

. Plastide liigid,
omadused ja kasutusalad
. Puitmaterjali
takseerimine

. Puidurikked ja
oksad

. Metallide
sulamid

. Metallide
omadused

7. klassi 16puks dpilane:

. tunneb plastide
liilke, omadusi ja
kasutusalasid,

. oskab
puitmaterjale takseerida,
. tunneb
puidurikkeid,

. tunneb
metallide omadusi ja
oskab neid maarata.

Flusika ja keemia:

. oskab
madratleda metallide ja
puidu fuusikalisi
omadusi,

. teab metallide
keemilisi omadusi.

° Puidu
takseerimine
° Metalli

keemiliste ja fllsikaliste
omaduste madramine
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Materjalide t66tlemise
tehnoloogia

. Peitlid ja
peiteldamine

. KGverpindade
tootlemine

. Tappliited ja
tappimine

. Lintsaag ja selle
ohutus

o Ulafrees ja selle
ohutus

o O8nestamine

7. klassi 16puks dpilane:

e tunneb peitlite liike
ja oskab neid kasutada,
e oskab toéodelda
kdverpindu,

e tunneb tappliiteid ja
oskab neid valmistada,
e tunneb lintsae
ehitust ja oskab seda
kasutada,

e tunneb ulafreesi
ehitust ja oskab seda
kasutada,

e oskab puitu
O0nestada,

e valida todesemete
valmistamiseks vajalikke
materjale ja
téovahendeid,

e valmistada
esteetiliselt kujundatud
eset,

e valmistada lihtsaid
tehnoloogilisi tarvikuid,
e tarbida materjale
energiat sdastvalt.

Eesti keel:
uute tehniliste moistete

Oppimine, tehnilise sGnavara
tdiendamine

e Od8nestaud kauss

e Lusikas

e Tappliites kaunistus
e Joullekandel masina
valmistamine
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Lukksepatood

. Raud ja selle sulamid
(teras, malm)

. Raua saamine, ajalugu ja
kasutamine igapdevaelus

. Raua omadused
(kdvadus, tugevus)

. Esmased raua

tootlemiseks vajalikud tooriistad
(rauasaag, viil)

. Raua Idiketdotlemine
(saagimine viilimine)

. Lintsae kasutamine ja
ohutustehnika

. Erinevad abrasiivid,
lihvimine ja poleerimine

. Kdia kasutamine ja
ohutustehnika

. Lihvlindi kasutamine ja
ohutustehnika

. Toovotted poleerimiseks,
poleerimisvahendid ja
ohutustehnika

. Metalli puurimine ja selle
isedrasused

. Puurpingi kasutamine ja
ohutustehnika

. Raua termiline
tootlemine (karastamine,
I66mutamine, I60mutusvarvused)
. Neetimine (millisel raua
omadusel pdhineb, kus
kasutatakse, toovotted, praktiline
t60)

. Keermetamine

7. klassi 16puks dpilane:

. tunneb puhta raua ja
selle sulamite erinevust,

. eristab raua fuusikalisi
omadusi (kGvadus, tugevus),

. tunneb raua
kasitsitootlemiseks vajalikke
tooriistu ja oskab neid sihiparaselt
kasutada,

. teab, mis on abrasiiv ja
oskab erinevaid abrasiivmaterjale
sihiparaselt kasutada,

. oskab teostada
lihntsamaid to6operatsioone
puurpingil, lintsael, kaial ja
lihvlindil ning on tuttav masinatel
tootamise ohutustehnikaga,

. moistab
termotootlusvotete
(Iddmutamine, karastamine)
erinevust ja suudab neid lihtsamal
kujul praktilises t60s rakendada,

. teab, mis on neetimine ja
suudab labi viia lihtsamaid
neetimisoperatsioone,

. teab, mis on keere ja
keermetamine.

. Ajalugu: raua saamise ja
kasutamise ajalugu. Rauasulamite
areng labi ajaloo

. Matemaatika: erinevate
moodtmiste teostamine,
materjalikulu arvestamine

. Loodusopetus: erinevad
raua fldsikalised omadused
(kdvadus, tugevus, plastsus). Raua
kasutamine igapdevaelus ja
majanduses

. KunstiGpetus:
kunstilisest esteetikast lahtuv ja
loomingulisusel p&hinev kavandite
koostamine praktiliste toode
jaoks.

. Omaloomingulise
kavandi pdhjal valmistatav
liblikmutter. T66 sisaldab
saagimist, viilimist, lihvimist,
poleerimist, puurimist,
keermetamist ja IGpptulemusele
I86mutusvarvuse andmist.
Kasutada saab koiki opitud
tooriistu ja toovotteid.

. Omaloomingulise
kavandi pdhjal valmistatud kahest
omavahel kokkuneeditud osast
koosnev pudeliavaja. Too6 sisaldab
saagimist, viilimist, lihvimist,
poleerimist, puurimist ja
neetimist. Neeti tuleb eelnevalt
I66mutada.
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Projektit66

. Sillamaketi
kavandamine.

. Sillamaketi
valmistamine

. Ettekande
koostamine

° Silla

katsetamine raskusele

7. klassi dpilane:
e oskab leida
materjale sildade kohta,
e  kavanda teatud tilpi
sild, mis peaks vastu
joule,
e suudab silla valmis
teha,
e suudab valmistada
ettekanne t66 kaigu ja
tulemuse kohta.

Flusika:
e joudude arvutamine
Joonistamine:
e kavandi
valmistamine
Ajalugu:
e huvitavad naited
ajaloost sildade kohta

e Sild

3.3.11. Tehnoloogiabpetuse ainekava 8. klassile

Teema

Oppesisu ja moisted

Taotletavad 6ppetulemused

Loiming teiste Oppeainetega

Naited praktilistest toodest

Uldtehnilised teadmised.

. Ulekandemehhanismid
. Elektri tootmine
. Elektrimootor

8. klassi |6puks dpilane:

. tunneb erinevaid
ilekandemehhanisme,

. teab, kuidas toodetakse
elektrid,

. teab, kuidas to66tab
elektrimootor.

Flusika:

. elekter,

° mehaanika,
. kinemaatika

° Maketi valmistamine
° Ettekanne
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Tehniline kirjaoskus. . Ldige joonisel 8. klassi I6puks dpilane: Joonistamine: o Jooniste joonestamine
. Keermed joonisel . oskab joonestada . ruumiline métlemine. naidiste jargi
detailist 10iget, Matemaatika:
. oskab kujutada keeret . tunneb geomeetrilisi
joonisel. kujundeid ja oskab neid
tasapinnaliselt joonestada.
MaterjaliGpetus . Puidu tehnilised 5. klassi I0puks Spilane: Loodusdpetus: ° Materjalidega katsete
omadused . oskab maarata puidu . kust erinevaid materjale |tegemine
. Terase tootmine tehnilisi omadusi, saadakse, millistes ° Ettekanne materjalidest
. Terase omadused ja . teab, kuidas toodetakse |eluvaldkondades neid
kasutusalad terast, kasutatakse?
. teab erinevaid terase Fuusika:
kasutusalasid. . fliisikaliste omaduste
madramine,
. tehnoloogiliste omaduste
maaramine.
Keemia:
. keemiliste omaduste
madramine
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Materjalide t66tlemise
tehnoloogia

Keeltapp
Kalasabatapp
Intarsia.

8. klassi |6puks dpilane:

o tunneb tapi liike,
. oskab valmistada
erinevaid tappe,

. oskab valmistada
intarsiat.

Ajalugu:

ajaloos kasutatavad

puidu t66tlemise vahendeid ja
tooriistad.

Intarsia

Seif

Karp

Ulekandega leiutis
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Metalli treimine ja freesimine

. Poordkeha

. Treitootlemise
pdhimdtted ja isedrasused

. Joonkiirus ja
podrlemiskiirus

. Treitera ehitus, erinevad
treiterad

. Metallitreipingi osad ja
nende funktsioonid

. Metallitreipingi

kasitsemine, limbide
skaalajaotused, podrlemiskiiruse
reguleerimine, tera ja tooriku
kinnitamine

. Ohutustehnika
metallitreipingiga to6tamisel

. Nihiku kasutamine

. Lihtsamate
treimisoperatsioonide teostamine
. Freesimise mdiste ja
isedrasused

. Metallifreespingi osad ja
nende funktsioonid

. Metallifreespingi

kasitsemine ja ohutustehnika
metallifreespingiga tootamisel

. Lihtsamate
freesimisoperatsioonide
teostamine metallifreespingi abil

7. klassi 16puks dpilane:

. oskab md&testada lahti
termineid poordkeha, treimine ja
freesimine,

. teeb vahet joonkiirusel ja
poorlemiskiirusel ning moistab
nende seotust treimisprotsessiga,
. oskab dldjoontes
kirjeldada laastu |dikamise
protsessi treitera kujust lahtuvalt,
. tunneb metallitreipingi
osi ja oskab kirjeldada nende
funktsioone,

. oskab kasitseda
metallitreipingi pohilisi
juhtimiselemente ja teostada
lihntsamaid treimisoperatsioone,

. oskab nimetada
metallifreespingi osi ja kirjeldada
nende funktsioone,

. tunneb metallifreespingi
pdhilisi juhtimiselemente ja
suudab planeerida ning teostada
lihtsamaid to6operatsioone
metallifreespingil,

. tunneb ja jargib
metallitreipingil ja
metallifreespingil td6tamise
ohutusndudeid.

. Matemaatika:
geomeetria, poordkeha.
Joonkiiruse arvutamine,
mootihikute teisendamine. Seose
arvutamine limbi skaalajaotuse ja
mootude muutumise vahel
reaalsel toddeldaval detaili.

. Eesti keel: uute tehniliste
moistete Oppimine, tehnilise
sOnavara tdiendamine

. Silindrikujulise tooriku
etteantud mootu treimine 0,1mm
tapsusega

. Koonuse treimine

. Freesimise proovit6o
(silindrilisele toorikule etteantud
kuju ja mo6Gtmetega ava
freesimine)

. Omaloomingulise
to6eseme (tarbeese voi
dekoratiivese) kavandamine ja
valmistamine kasutades
metallitreipinki ja
metallifreespinki
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3D modelleerimine

CAD ja CAM programmid

ja nende kasutusalad

CNC tdopinkide

t66pShimdte ja nende
kasutusalad

Modelleerimistarkvara

Solid Edge ja selle vGimalused

Lihtsama t6oeseme

konstrueerimine Solid Edge
tarkvara abil

Jooniste tekitamine

tooesemest Solid Edge tarkvara

abil

8. klassi |6puks dpilane:

. omab esmaseid teadmisi
CNC tehnoloogiast, selle
vGimalustest ja kasutusaladest,

. teab, mis on CAD ja CAM
tllpi programmid ja mille jaoks
neid kasutatakse,

. omab ettekujutust Solid
Edge tarkvara voimalustest,
. suudab kasutada Solid

Edge modelleerimisprogrammi
elementaarsemaid funktsioone ja
kasklusi,

. suudab konstrueerida
Solid Edge tarkvara abil lihtsamaid
tooesemeid ja koostada
tooesemest tarkvara abil ka
joonis.

. Arvutiopetus: Solid Edge
programmi kasutamine arvutil
. Joonestamine: tehnilise

jooniste tegemine Solid Edge
tarkvara abil.

. Matemaatika: virtuaalse
tooeseme konstrueerimisel
mootude planeerimine.
Mddtkavad joonise
konstrueerimisel.

. Etteantud tingimustele
vastava virtuaalse t66eseme
konstrueerimine Solid Edge
tarkvara abil

. Jooniste konstrueerimine
virtuaalsest td6esemest Solid
Edge tarkvara abil

Projektitdo

Tehnilise Glesande

lahendamine

Opilane:

. peab projekteerima
kraana,

. peab valmistama ette
antud materjalidest kraana,

. peab téstma kraanaga

teatud suurusega materjali Gihest
kohast teise.

Matemaatika:

. tugevuste arvutamine
Fludsika:

. kehadele mdjuvad joud,
. materjali tugevus

° Kraana
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3.3.12. Tehnoloogiabpetuse ainekava 9. klassile

Teema Oppesisu ja moisted Taotletavad oppetulemused Loiming teiste Oppeainetega Nadited praktilistest t66dest
Uldtehnilised teadmised . Loputdo kirjaliku osa 9. klassi I6puks dpilane: Ajalugu: o Projekt
koostamine . oskab koostada IGputoo | e tehnika ajalugu
° Toojuhiste koostamine projekti, mis sisaldab kirjalikku Joonistamine:
° Ldputddle vastava eseme |td6eseme kirjeldust, ajaloolist . oskab
ajalooline iilevaade Ulevaadet oma valitud té6eseme joonistada kavandit
° L8putdd analiiiis kohta, ja koostada t66 juhendit, 16putdo kohta, vastavalt
. I6put66 valmimisel oskab tehnilistele ndudmistele.
kirjutada oma t66 Matemaatika:
analidsi, ° oskab valja
. arvutab vilja, arvutada, kui palju kulub
kui palju 16put66 I6putdole materjali.
valmistamiseks laheb
vaja erinevaid materjale.
Tehniline kirjaoskus . LBputdo detailijooniste | 9. klassi Idpuks dpilane: Matemaatika: . LSputdo joonised
joonestamine . oskab 18putdost . oskab valja . Endast skulptuuri joonise
. Koostejoonise joonestada kooste- ja arvutada joonistel olevad |valmistamine
joonestamine detailijooniseid. moodtsuhted.
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Materjalidpetus . Loputdos kasutatavad 9. klassi I6puks dpilane: Loodusdpetus: ° Vajalike materjalide valik
materjalid, kinnitus- ja viimistlus- |e tunneb I18putdos . kust erinevaid materjale |ja ostmine
vahendid kasutatavaid materjale, kinnitus- | saadakse, millistes
ja viimistlus- vahendeid. eluvaldkondades neid
kasutatakse?
Matemaatika:
) modtmine, mootiihikud,
materjalikulu arvutamine
Materjalide to6tlemise Puidutddd ja metallitoo: 9. klassi Idpuks dpilane: Ajalugu: ° Oma koostatud
tehnoloogia . Masinate ja . oskab kasutada |e ajaloos kasutatavad projekti pohjal 16put6o
tooriistade kasutamine I6putdoks vajaminevaid | puidu- ja metallitootlemise valmistamine
° Toovahendite ja toOriistu ja masinaid, vahendid, tooriistad ja masinad ° Enda skulptuuri

masinate ohutusnduded

tooriistade ja masinate
ohutusndudeid.

. teab ja rakendab

valmistamine.
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