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Lihtsustatud Sppekava
Kunst

Kunstiopetus
Opetuse eesmirgid
Kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1. kasutab téovahendeid ja -materjale eesmargiparaselt, ohutult ja sdastvalt;

2. vaatleb ning vordleb oma ja kaaslaste loomingut, iseloomustab kunstiteoseid, kasutades dpitud teadmisi ja erialast sOnavara; valjendab
oma eelistusi ja selgitab seisukohti;

3. tunneb r6dmu oma kunstilisest tegevusest ja selle [dpptulemusest;

4. tunneb huvi kunstiteoste ja eesti kultuuriparandi vastu, vaartustab enda ja kaasinimeste loomingut.

Oppet6o rohuasetused | kooliastmes

Oppetdos tegutsetakse koos Bpetajaga, matkides ning eeskuju jérgi. Uhistegevuses &pitakse omandatud oskuste piires sooritama lesannet ja
teostama enesekontrolli:

1. vaadeldakse Uimbritsevaid esemeid ja ndidiseid, valitakse té6vahendid ja -materjalid, valmistatakse ette to0koht;
2. taidetakse Gpililesanne;
3. jalgitakse t060 IGpuleviimist ja soorituse puhtust, korrastatakse oma té6koht.

Oppeviisidest on esikohal praktiline harjutamine ja didaktilised mangud. Praktiliste td6de teemad valitakse vastavalt &pilaste teadmistele ja
kogemustele (mangud, manguasjad, 51 muinasjutud, salmikesed jms). Kunstitddde ainestikku leiab teistest Gppeainetest, eelkdige lugemise ja
loodusdpetuse teemadest. Kunstidpetuse tunnis aktiveeritakse olemasolevad teadmised esemete/olendite tunnustest ning kasutatakse neid
kujutiste loomisel.

Oppelilesannete jarjestamisel ldhtutakse pdhimdttest liikuda ruumiliselt kujutiselt tasapinnalisele (kdigepealt voolitakse eset, seejirel tehakse
temast joonistus). Ulesannete tiitmisel toetutakse mitmesugustele niitvahenditele, mille abil tipsustatakse esemete/olendite tunnuste taju.
Oppelilesandeid sooritatakse paari- vdi enamatunniliste tsiiklitena, et tdovétet/tehnikat paremini kujundada/kinnistada. 1.-2. klassi
kunstipetuse tundides omandatakse esmased t60- ja korraharjumused; Opitakse tundma téovahendeid, -materjale (sh jadkmaterjale) ning
kasutama neid ohutult ja saastlikult; omandatakse esmased kunstialased oskused.

Intellektipuuetega laste kunstilise enesevaljenduse oskused véivad olla vaga erineval tasemel. 1.-2. klassi dpilaste loomingulist enesevaljendamist
piiravad tajukujutluste vahesus ja/voi ebatapsus, kdne alaareng ning motoorne kohmakus. Seet&ttu kaasneb kunsti- ja teiste ainete dpetusega
nende valdkondade arendamine.

Opilaste tunnetustegevus toetub valdavalt praktilisele tegevusele ja Ihiliimbruse tajumisele. Opetaja suunamisel dpitakse tajutavaid objekte eri
meeltega (ndgemine, kuulmine, haistmine, kompimine) vaatlema ja vérdlema, eri tunnuste alusel jarjestama ja rihmitama. Tajukujutluste
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kujundamise/laiendamise eesmaérgil dpetatakse markama objekti varvust ja kuju ning oma téodes sobimatut (st reaalsusele mittevastavat) varvust
ja kuju valtima. Teemat sissejuhatavates vestlustes tutvustatakse kujutatava objekti loomulikku keskkonda, inimtegevust (sh toimingute
jarjekorda). Vestlus toetub praktilisele tegevusele, piltide vaatlusele, seeriapiltide jarjestamisele vms (nt porgand kasvab peenral, lapsed koristavad
saaki, laps s66b porgandit). Lisaks kujutlustele keskkonnast arendatakse oskust moodustada ja kasutada lauseid, laiendatakse sdnavara (sh
emotsioone vidljendavad omadussdnad nt Poiss tegi lumememme. Ta naerab. Ta on rédmus.).

Praktilisi harjutusi sooritatakse téovahenditeta (joonistamine kde/jalaga Ghus, laual, pdrandal) ja erinevate vahenditega (kriidid, pliiatsid, pintsel
jt). Kujundatakse Oiget kehaasendit, pliiatsi jms hoidu ja kaesurvet. Harjutusi sooritatakse Opetaja loetud riitmisalmide saatel. Esmased
toovahenditega harjutused tehakse suurtel pindadel: témmatakse jooni tahvlile ja A3 formaadis paberile; varvitakse suuremaid pindu (nt suur
ring) jne. Jark-jargult muutuvad to6formaadid ja varvitavad pinnad vdiksemaks — nendel t66tamine nduab Opilaselt suuremat motoorset vilumust.
Opetatakse joonistama/maalima Uksikobjekte ja objektide rithmi ettevalmistatud taustale vdi vérvilisele paberile, esialgu orientiiride (eri kuju ja
suunaga punktiirjoonte llejoonistamine, punktide ihendamine) ja Sabloonide abil. Tunnetustegevuse arenedes kujutatakse objekte silueti ja joone
abil. Kujundatakse varvimisoskust (sh pliiatsi- ja pintslihoid, kdesurve teadlik reguleerimine, kujutise kontuuri jélgimine).

Tegevuse kaigus Gpitakse kuulama ja mdistma suulisi lihtkorraldusi, osalema dialoogis. Tegevuse verbaalne kommenteerimine ja kokkuvotete
tegemine on valdavalt petaja padevuses. Opilasi drgitatakse Spetaja litlust kordama ning |8petama. Tegevuste kiigus suunatakse dpilasi viisakalt
abi paluma ning kaaslasele abi osutama. Kunstidpetuse tundides kasutatakse ja kinnistatakse teistes ainetes (eesti keel, matemaatika,
loodusdpetus, to60petus) omandatud sGnavara: tajutavaid tunnuseid (varvus, suurus, kuju, pinnaomadused) ja ruumisuhteid véljendavad s6nad,
riithmanimetused (koduloomad, moéébel jne). Oppetegevuse jukohastamise eesmairgil jilgitakse margitud dppeainetes omandatavaid teadmisi ja
oskusi (nt geomeetriliste kehade tundmist ja nimetamist Opilastelt ei nGuta, voolimisel kasutatakse eakohast sGnavara: vooli pall jne).
Kunstiainealasest sdnavarast omandatakse sel etapil kasutatavate toovahendite ja materjalide nimetused ning tegusdnad (joonistan, rebin jne)



Taotletavad 6pitulemused | kooliastmes
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1. klassi I6puks opilane: 2. klassi 16puks Gpilane: 3. klassi 16puks Gpilane:
1. tunneb ara ja nimetab 6pitud varvusi; 1. tunneb (nimetab) kasutatavaid 1. kasutab ohutult toévahendeid ja -
2. kujutab esemeid/olendeid orientiiride téovahendeid ning -materjale; materjale;
abil; 2. leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava 2. kujutab loomi (jt elusolendeid) neile
3. valmistab ette ja korrastab dpetaja (Gpetaja juhendamisel); iseloomulikus asendis;
juhendamisel oma t66koha; 3. kujutab korutiasetsevaid sarnaseid 3. markab Opetaja suunamisel esemete ja
4. taidab kunstiGpetuse Ulesandeid figuure vaiksemana ja suuremana; figuuride detaile, tdiendab kujutist;
koostegevuses, eeskuju ja naidise jargi. 4. vordleb 2-3 tajutava tunnuse alusel 4. jargib mustri ritmi;
(varvus, kuju, suurus) naidiseid ja 5. vordleb ja iseloomustab Gpetaja
valminud kujutisi 6petaja suunamisel; suunamisel kahte kujutist tajutavate

5. valmistab ette ja korrastab Opetaja tunnuste alusel, vdljendab kujutiste
suunamisel oma tookoha; paiknemist pildiruumis;

6. tdidab kunstidpetuse Ulesandeid 6. korrastab oma tookohta;
koostegevuses, eeskuju, ndidise ja 7. taidab kunstiopetuse llesandeid eeskuju,
omandatud oskuste piirides suulise naidise ja omandatud oskuste piirides
korralduse jargi. suulise korralduse jargi.

Oppesisu:
1. klass 2. klass 3. klass

e Loomade jt elusolendite kujutamine
(iseloomuliku asendi, karvkatte,
pinnafaktuuri jne kujutamine,
kompimismeele arendamine).

e Modelleerimine ja erinevad materjalid
(modelleerimine looduslikust- ja
tehismaterjalist, voltimine).

e Keskkond ja selle kujutamine (erinevad
keskkonnad ja looduskaitse).

e Kujutamine ruumis ja tasapinnal
(erinevate tehnikate kasutamine).

e Pohivarvid ja nende segamine varviringi
alusel (Ulesanded piiratud varvide

e Loomade jt elusolendite kujutamine
(iseloomuliku asendi, karvkatte,
pinnafaktuuri jne kujutamine,
kompimismeele arendamine).

e Modelleerimine ja erinevad materjalid
(modelleerimine looduslikust- ja
tehismaterjalist, voltimine).

e Keskkond ja selle kujutamine (erinevad
keskkonnad ja looduskaitse).

e Kujutamine ruumis ja tasapinnal
(erinevate tehnikate kasutamine).

e Pohivarvid ja nende segamine varviringi
alusel (Ulesanded piiratud varvide

Loomade jt elusolendite kujutamine
(iseloomuliku asendi, karvkatte,
pinnafaktuuri jne kujutamine,
kompimismeele arendamine).
Modelleerimine ja erinevad materjalid
(modelleerimine looduslikust- ja
tehismaterjalist, voltimine).

Keskkond ja selle kujutamine (erinevad
keskkonnad ja looduskaitse).
Kujutamine ruumis ja tasapinnal
(erinevate tehnikate kasutamine).
PShivarvid ja nende segamine varviringi
alusel (Ulesanded piiratud varvide
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arvuga).

RUtm ja liikumine (ritmi mdiste, riitmid
meis ja meie Gmber).

Ruumikujundus (klassi- v6i kooliruumi
kaunistamine ja t66 planeerimine).
Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku
elukutse ja tahtsus labi ajaloo)
Praktiline disain (karbi, manguasja vms
meisterdamine paberist vOi
jadkmaterijalist).

Kunstide seosed (rollimangud,
kostuumid, kujundused).
Rahvakunst ja selle areng
(rahvakunstielementide kasutamine
kaasajal, ribaornamendi kujundamine).
Looming ja autorlus (MINU-SINU-MEIE)
- looming ja selle tahtsustamine.
Skulptuur (tutvumine naturaalsete ja
tehismaterjalidega, sh jadkmaterjalid).
Maal (kattevarvide kasutamine ning
Oige pintsli valik).

arvuga).

Ritm ja liikumine (riitmi mdiste, riitmid
meis ja meie imber).

Ruumikujundus (klassi- v6i kooliruumi
kaunistamine ja t606 planeerimine).
Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku
elukutse ja tahtsus labi ajaloo).
Praktiline disain (karbi, manguasja vms
meisterdamine paberist vOi
jadkmaterijalist).

Kunstide seosed (rollimangud,
kostuumid, kujundused).
Rahvakunst ja selle areng
(rahvakunstielementide kasutamine
kaasajal, ribaornamendi kujundamine).
Looming ja autorlus (MINU-SINU-MEIE)
- looming ja selle tahtsustamine.
Skulptuur (tutvumine naturaalsete ja
tehismaterjalidega, sh jadkmaterjalid).
Maal (kattevarvide kasutamine ning
Oige pintsli valik).

arvuga).

Ritm ja liikumine (ritmi mdoiste, ritmid
meis ja meie Gmber).

Piiratud ja piiramata pind (md&isted:
piiratud ja piiramata pind, objekti ja
tausta seos).

Ruumikujundus (klassi- v&i kooliruumi
kaunistamine ja t66 planeerimine).
Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku
elukutse ja tahtsus labi ajaloo).
Praktiline disain (karbi, mdnguasja vms
meisterdamine paberist voi
jaakmaterijalist).

Kunstide seosed (rollimangud,
kostiiimid, kujundused).

Rahvakunst ja selle areng
(rahvakunstielementide kasutamine
kaasajal, ribaornamendi kujundamine).
Looming ja autorlus (MINU-SINU-MEIE)
- looming ja selle tahtsustamine.
Skulptuur (tutvumine naturaalsete ja
tehismaterjalidega, sh jaakmaterjalid).
Maal (kattevarvide kasutamine ning
Oige pintsli valik).
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Oppet6o rohuasetused Il kooliastmes

Opitakse tegutsema plaani jérgi. Esialgu on selleks dpetaja koostatud tegevuskava (algoritm). 5. klassis hakatakse ihistegevuses ise plaani
koostama ning selle taitmist jalgima. Enesekontrollioskusena dpitakse oma t66d vaatlema ning vordlema naidisega ja kaaslaste toodega.

Uhe osa tunnist moodustavad illustreeritud kunstivestlused. Vestluste ldbiviimisel arvestatakse pdhimdtet |ihemalt kaugemale, st tutvutakse
esmalt lahiimbruse/kodukandi kunstiga.

Opitakse kasutama eri viljendusvahendeid; seostama kujutatavaid objekte paberilehel ja edasi andma figuuride eri asendeid. Sel etapil
harjutatakse kujutatavale sobiva tausta loomist.

Opitakse markama objektide ja kujutiste varviniiansse, objektide osalist kattumist, kujutise suuruse visuaalset (optilist) vihenemist kauguses.
Vaadeldakse ja kirjeldatakse oma ja kaaslaste kunstitdid. Opilaste téddest korraldatakse klassis ja koolis naitusi. V&imaluse korral kiilastatakse
kunstinaitusi (sh Gpilastédde naitusi valjaspool kooli).

Suureneb kasutatavate toovahendite ja -materjalide hulk (kattevarvide kdorval vGetakse kasutusele akvarellid). Joonistamisel-maalimisel
kasutatakse vdimalikult erinevaid to6formaate.

Alustatakse tutvumist visuaalse kunsti liikide ja valjendusvahenditega. Tutvutakse kunstivaldkondadega seotud elukutsetega, st isikute ja nende
pdhitegevusega (nt skulptor, arhitekt, restauraator jne). Opitakse markama kunstiilminguid |dhiimbruses ning kaituma niisugusel viisil, et see ei
kahjustaks loometddd ja kultuurivaartusi.

Taotletavad opitulemused Il kooliastmes

4. klassi I6puks opilane: 5. klassi 16puks Gpilane: 6. klassi 16puks Gpilane:
1. kujutab inimest paigalasendis; 1. kasutab Gpitud tehnikaid kunstitoode 1. kasutab téévahendeid ja -materjale
2. jalgib pinna katmisel kujutise kontuuri; loomiseks; tehnoloogiliselt Gigesti, otstarbekalt ja
3. segab pohivarvidest Il astme varvid 2. kujutab inimest liikkumises; saastvalt;
(varvuste tabeli eeskujul); 3. tdstab oma toodes tegelasi ja objekte 2. arvestab inimese taisfiguuri kujutamisel
4. kujutab esemeid kahel horisontaalsel esile suuruse, asukoha ja varvi valiku abil; pea suurust ja jalgade pikkust terve
abijoonel (ees, taga); 4. valjendab osalise kattumise abil esemete kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel
5. voldib paberit eeskuju jargi. ja figuuride paiknemist liksteise suhtes silmade asukohta sellel;
ees- ja tagapool, keskel; 3. kujutab temaatilistes toodes varvide abil
5. vordleb oma ja kaaslaste t6id (leiab tegevuse aega ja kohta;
peamised tegelased/objektid, toob esile 4. loob kujutatavale sisult ja vormilt sobiva
sarnasusi ja erinevusi); tausta;
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6. osaleb vestlustes rahvuskultuuri ja -kunsti | 5. véljendab kujutatava suuruse muutumise
teemadel (kodukandi rahvariided jne). abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja
tagapool;
6. kujundab oma ldhemat Gmbrust (stend,
klassiruum);
7. tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitéid
(skulptuur, maal, graafika)
Oppesisu:
4. klass 5. klass 6. klass

e Inimese kujutamine paigal
(ndidismudelite ja skeemjooniste
kasutamine).

e Loomade jt elusolendite kujutamine
(iseloomuliku asendi, karvkatte,
pinnafaktuuri jne kujutamine,
kompimismeele arendamine).

e Modelleerimine ja erinevad materjalid
(modelleerimine looduslikust- ja
tehismaterjalist, voltimine).

e Keskkond ja selle kujutamine (erinevad
keskkonnad ja looduskaitse).

e Pohivarvid ja nende segamine varviringi
alusel (ilesanded piiratud varvide
arvuga).

e RiUtm ja liikkumine (riitmi mdiste, riitmid
meis ja meie Gmber).

e Piiratud ja piiramata pind (mdisted:
piiratud ja piiramata pind, objekti ja
tausta seos).

e Perspektiiviopetus (objekti kujutamine
ees ja taga, elemendi esiletdst suuruse
ja varvi abil).

Inimese kujutamine paigal ja liikkumises
(ndidismudelite ja skeemjooniste
kasutamine).

Modelleerimine ja erinevad materjalid
(modelleerimine looduslikust- ja
tehismaterjalist,voltimine).

Keskkond ja selle kujutamine (erinevad
keskkonnad ja looduskaitse).
Kujutamine ruumis ja tasapinnal
(erinevate tehnikate kasutamine).
PShivarvid ja nende segamine varviringi
alusel (tilesanded piiratud varvide
arvuga).

Ritm ja liikumine (riitmi moiste, riitmid
meis ja meie imber).

Piiratud ja piiramata pind (mdisted:
piiratud ja piiramata pind, objekti ja
tausta seos)

Perspektiividpetus (elemendi esiletdst
suuruse ja varvi abil).

Ruumikujundus (klassi- voi kooliruumi
kaunistamine ja t606 planeerimine).

Inimese kujutamine paigal ja lilkkumises
(inimese proportsioonid ja
emotsioonide edastamine).

Natuurist joonistamine (elus ja eluta
objektide ruumiline kujutamine,
paiknemine pildiruumis ja
suurussuhted).

Modelleerimine ja erinevad materjalid
(erinevatest materjalidest
ruumikujunduselementide
meisterdamine, keraamika).

Keskkond ja selle kujutamine
(muutuvate loodusvormide ja erinevate
elukeskkondade kujutamine,
keskkonnakaitse).

Pdhivarvid ja vastandvarvid
(vastandvarvide segamine varviringi
alusel, Ghe varvi erinevad toonid).
Varvide helestamine ja tumestamine
(Uhe varvitooni erinevad hele-
tumedusastmed, soe ja kilm koloriit).
Ratm ja liikumine (simmeetria ja
aslimmeetria).
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Ruumikujundus (klassi- v6i kooliruumi
kaunistamine ja t66 planeerimine).
Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku
elukutse ja tahtsus labi ajaloo).
Kirjakunst (nimetdhtede kujundamine).
Praktiline disain (karbi, manguasja vms
meisterdamine paberist vOi
jadkmaterjalist).

Kunstide seosed (rollimangud,
kostuumid, kujundused).
Rahvakunst ja selle areng
(rahvakunstielementid ja riitm)
Looming ja autorlus (MINU-SINU-MEIE)
—looming ja selle tédhtsustamine.
Skulptuur (tutvumine naturaalsete ja
tehismaterjalidega, sh jaakmaterjalid).
Maal (kattevarvide ja akvarellide
kasutamine ning dige pintsli valik).

Kunstnik ja kujunduskunst (kunstniku
elukutse ja tahtsus labi ajaloo).
Praktiline disain (karbi, manguasja vms
meisterdamine paberist vOi
jadkmaterijalist).

Erinevad kunstiliigid (maal, skulptuur,
arhitektuur, teatrikunst).

Kunstide seosed (rollimangud,
kostuumid, kujundused).
Rahvakunst ja selle areng
(rahvakunstielementide kasutamine
kaasajal, ribaornamendi kujundamine).
Looming ja autorlus (MINU-SINU-MEIE)
—looming ja selle tahtsustamine.
Skulptuur (tutvumine naturaalsete ja
tehismaterjalidega, sh jadkmaterjalid).
Maal (kattevarvide ja akvarellide
kasutamine ning dige pintsli valik).
Graafika (tutvumine erinevate
trikitehnikatega, nt papitriikk)

Ruumikujundus (sise- ja vélisruumide
kujundus).

Kirjakunst (reklaamkirjade vaatlus ja
anallds).

Erinevad kunstiliigid (maal, skulptuur,
arhitektuur, teatrikunst).

Rahvakunst ja selle areng (rahvakunsti
areng ja kasutamine kaasajal,
rahvakunsti parandi hoidmine).
Skulptuur (voolimine pehmetest ja
tahketest materjalidest, keraamika).
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Oppetdo rohuasetused Ill kooliastmes

Oppeiilesandeid sooritatakse mitmetunniliste tsiiklitena, milles vahelduvad eri iseloomuga t66d. Oppeiilesannete tiitmisel toetutakse
naitvahenditele.

Kujuneb analldtilis-stinteetiline taju, mis vimaldab teadlikumalt vaadelda ja vGrrelda objektide visuaalseid karakteristikuid (vormi, suurussuhteid,
paiknemist ruumis, varju, varvintiansse jne). Opitakse ruumilist kujutamist tasapinnal. Modelleeritakse eri materjalidest skulptuure, réhuasetus on
detailidel ja kujunduselementidel. Joonistustes on pdhirdohk inimese kujutamisel véimalikult Gigetes proportsioonides, erinevas t66- ja
elukeskkonnas.

Voetakse kasutusele suuremat osavust ndudvad téovahendid (sirklid, 16ikenoad), dpitakse neid kasutama tehnoloogiliselt Gigesti, saastlikult ja
ohutusndudeid arvestades.

Suureneb kunstivestluste osa praktilise t66 tundides. Opitakse tundma tuntumaid kunstnikke, vaadeldakse ja kirjeldatakse &pitud oskuste piires
nende teoseid. Ndidete varal Gpitakse eristama kunstiliike ja eri ajastute -stiile. Saadavad teadmised seotakse Opilaste kogemustega (filmides
nahtu, reisil kogetu). Harjutatakse visuaalse teabe otsimist (piltteatmeteostest, Internetist) ning selle kasutamist loomingulise t66 eeskuju voi
lahtepunktina.

Harjutatakse jooniste ja skeemide mgistmist; tduseb ruumilise kujutamise osakaal. Suunatakse vaatlema inimeste kehakeelt ja miimikat ning seda
kujutama.

Kunsti®petuse iilesannete tditmisel pddratakse tihelepanu tédvahendite ja -materjalide tehnoloogiliselt digele kasutamisele. Opitakse kasutama
kde kindlust ja tapsust ndudvaid tehnikaid (nt paljundusgraafika).

Taotletavad 6pitulemused Il kooliastmes

7. klassi 16puks opilane: 8. klassi I6puks opilane: PG6hikooli I6petaja:

1. leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese | 1. leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese | 1. kasutab &pitud tehnikaid, tédmaterjale ja
ameti olulisi tunnuseid (keskkond, riietus, vanust ja ndoilmeid kdige enam -vahendeid, kujutamise ja kujundamise
toovahendid) ning valjendab neid iseloomustavaid tunnuseid ning viise;
temaatilistes toodes; valjendab neid temaatilistes téodes; 2. kujutab inimest eri vanuses, meeleolus,

2. segab ja kasutab maalimisel varvide eri 2. eristab 6petaja suunamisel pildi koloriiti, asendis ja tegevuses;
toone; oskab seda kirjeldada; 3. markab suuremaid kompositsiooni- ja

3. loob eri vahenditega mitmesuguseid 3. kujundab ornamenti (sh rahvuslikku), proportsioonivigu;
pinnamustreid; nimetab selle traditsioonilisi ja 4. kirjeldab kunstiteoseid dpitud oskuste

4. teeb kollaazi; nlddisaegseid kasutusvoimalusi; piires ja pdhjendab oma eelistusi;
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5. tunneb ja liigitab vaadeldud kunstitoid 4. eristab etenduses esinevaid eri kunstililke | 5. vaartustab kunstiloomingut (oma ja
(skulptuur, maal, arhitektuur, graafika); (visuaalne kunst, muusika, liikumine); kaaslaste t66d)
6. moistab originaali, reproduktsiooni ja 5. eristab kultuurindhtusi ja kunstiliike (sh
voltsingu olemust; karikatuur, sarz, grafiti).
7. markab kujunduselemente keskkonnas.
Oppesisu:
7. klass 8. klass 9. klass

e Inimese kujutamine paigal ja liikumises
(inimese proportsioonid ja
emotsioonide edastamine).

e Natuurist joonistamine (elus ja eluta
objektide ruumiline kujutamine,
paiknemine pildiruumis ja
suurussuhted).

e Modelleerimine ja erinevad materjalid
(erinevatest materjalidest
ruumikujunduselementide
meisterdamine, keraamika)

e Keskkond ja selle kujutamine
(muutuvate loodusvormide ja erinevate
elukeskkondade kujutamine,
keskkonnakaitse).

e Pohivarvid ja vastandvarvid
(vastandvéarvide segamine varviringi
alusel, Ghe varvi erinevad toonid).

e Varvide helestamine ja tumestamine
(Uhe vérvitooni erinevad hele-
tumedusastmed, soe ja kilm koloriit).

e Riitm ja liikumine (simmeetria ja
aslimmeetria).

e Ruumikujundus (sise- ja valisruumide
kujundus).

Inimese kujutamine paigal ja liikumises
(erinevate elukutsete ja
tookeskkondade kujutamine).
Portree ja miimika ( erinevas eas
inimese kujutamine).

Modelleerimine ja erinevad materjalid
(figuuride modelleerimine savist vms
materijalist).

Kujutamine ruumis ja tasapinnal
(langeva varju kujutamine ja
modelleerimine valguse ja varju abil).
PShivarvid ja nende segamine
(erinevate tonaalsuste eristamine ja
sonastamine, riihmat6o).

Simmeetria ja asimmeetria
(konstrueerimine kesktelje ja
horisontaaltelje abil).

Ritm ja liilkumine (joonistamine sirkli ja
joonlaua abil, op-kunst).
Ruumikujundus (skulpturaalsed
objektid rihmat6éona).

Kunstnik ja kujunduskunst.

Kirjakunst (kirjaoptika ja kirja
kujundus, katsetused erinevate
kirjutusvahenditega, monogrammid,

Inimese kujutamine paigal ja liikumises
(erinevate elukutsete ja tookeskkondade
kujutamine).

Portree ja miimika (erinevas eas inimese
kujutamine).

Modelleerimine ja erinevad materjalid
(figuuride modelleerimine savist vms
materijalist).

Kujutamine ruumis ja tasapinnal (langeva
varju kujutamine ja modelleerimine
valguse ja varju abil).

P6hivarvid ja nende segamine (erinevate
tonaalsuste eristamine ja sGnastamine,
rihmato6o).

Simmeetria ja asimmeetria
(konstrueerimine kesktelje ja
horisontaaltelje abil).

Ritm ja lilkumine (joonistamine sirkli ja
joonlaua abil, op-kunst).

Kunstnik ja kujunduskunst.

Kirjakunst (kirjaoptika ja kirja kujundus,
katsetused erinevate
kirjutusvahenditega, monogrammid,
peremargid).

Praktiline disain (reklaamsargi voi plakati
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Kirjakunst (reklaamkirjade vaatlus ja
anallis).

Praktiline disain (pakendi kujundus).
Erinevad kunstiliigid ja nende seosed.
Rahvakunst ja selle areng (rahvakunsti
areng ja kasutamine kaasajal,
rahvakunsti parandi hoidmine).
Looming ja autorlus (originaal,
reproduktsioon, koopia).

Maal (maalimine spontaanselt ja
kavandi alusel).

Kollaaz. Segatehnikad

peremargid).

Praktiline disain (reklaamsargi voi
plakati kujundus, tootedisain).
Erinevad kunstiliigid (meediakunst ja

erinevad infoallikad kunsti edastajana).

Kunstide seosed (kunsti ja kultuuri
seosed kaasajal).

Rahvakunst ja selle areng (tdnavakunst
ja selle moju kultuurile).

Looming ja autorlus (tuntumad
kunstnikud ja nende teosed).
Skulptuur (skulptuur linnaruumis ja
looduskeskkonnas).

Kollaaz. Segatehnikad

kujundus, tootedisain).

Erinevad kunstiliigid (meediakunst ja
erinevad infoallikad kunsti edastajana).
Kunstide seosed (kunsti ja kultuuri seosed
kaasajal).

Rahvakunst ja selle areng (tdnavakunst ja
selle mdju kultuurile).

Looming ja autorlus (tuntumad
kunstnikud ja nende teosed).

Skulptuur (skulptuur linnaruumis ja
looduskeskkonnas).Maal (maalimine
spontaanselt ja kavandi alusel).
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